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Resumo

O presente artigo tem por objetivo compartilhar o processo de desenvolvimento de um projeto
de aprendizagem realizado com alunos do segundo ano do Ensino Fundamental | em uma
escola municipal de Manaus e divulgar os resultados obtidos. O projeto buscou aprimorar a
leitura e a escrita dos alunos apresentando novas perspectivas metodoldgicas através da
pedagogia de projetos, tendo a ludicidade como ferramenta de ensino e aprendizagem. Neste
relato, € compartilhada a construgéo e aplicagao do projeto na escola, os resultados alcan¢ados
no aprendizado das criancas, as atividades, avaliacdes e consideracoes finais.

Palavras-chave: Alfabetizacao e letramento; Ludicidade; Pedagogia de Projeto.
Abstract

The present paper aims to share the development process of a teaching project held among
second grade students of an Elementary School in Manaus, as well as to
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publicize the achieved results. The project sought to improve the students capacity of reading
and writing by presenting new methodological perspectives through the Project Based
Learning pedagogy, having the ludic and playfulness character as a teaching and learning
tool. This paper reports the construction and application of the referred project in the school,
the accomplished results in children’s learning, the activities, the evaluations and final
considerations.

Keywords: Literacy and lettering; Ludicity; Project Based Learning.

Introdugao

A ludicidade é a base essencial do desenvolvimento do ser humano. Atravées
do brincar o sujeito pratica a interacdo com 0s outros, na qual é possivel ressignificar
o mundo através da imaginacdo e da experimentagdo, criar valores em sua vida e
exteriorizar afetos. Segundo Vygotsky (1989), o brincar como atividade educacional
ndo deve ser visto como desnecessario ou ausente de propdsito, mas sim como
possibilidade de criacdo, trocas e exploracdes plurais e universais.

Desse modo, o presente artigo apresenta os resultados obtidos no Projeto de
Aprendizagem “Eu, Tu e Nos — Contando nossas histérias”. Este projeto foi
desenvolvido ao longo do curso de Pés-graduacdo em Formacdo Docente e Gestao
de Projetos da Universidade do Estado do Amazonas (UEA) em parceria com a
Secretaria Municipal de Educacao (SEMED), e sua aplicacdo se deu na turma C do
2° ano do Ensino Fundamental I, turno vespertino, da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Arte e Cultura, no municipio de Manaus, Amazonas.

Com o objetivo de trabalhar as dificuldades de escrita e leitura dos alunos de
forma lUdica e criativa, o Projeto levou para sala de aula uma nova perspectiva
metodoldgica capaz de aperfeicoar o rendimento de aprendizagem dos alunos por
meio da descoberta de seus interesses, gostos, e vivéncias. Permitiu, assim, que se
expressassem através de trabalhos escritos, orais e manuais, bem como que

trabalhassem o respeito mutuo, a concentragdo e a apreciacdo dos momentos em
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sala de aula. Estes ressignificam o aprender, pois "Ao participar de um projeto, o aluno
esta envolvido em uma experiéncia educativa em que 0 processo de construcdo de
conhecimento esta integrado as praticas vividas" (Leite, 1996, p. 2).

Partindo do preceito teérico de que as atividades ludicas sdo consideradas
fendmenos de natureza complexa e transdisciplinar, estas implicam em processos néao
lineares que envolvem circularidade, interatividade e recursividade. Em sua dimensao
transdisciplinar, essas atividades ludicas sdo facilitadoras do processo de fruicéo,
permitem o transitar pelos diferentes niveis de realidade do objeto e os diferentes
niveis de percepcdo e de consciéncia do sujeito transdisciplinar, a partir de uma
epistemologia mais aberta.

De acordo com Pereira,

Muitos estudos (Benjamin, 2002; Brougére, 1998; Friedmann, 1996; Ortiz,
2005; Rocha, 2005; Wajskop, 1997; Kishimoto, 1998; 2000;2003) tém
demonstrado o quanto o ludico ocupa um lugar importante na cultura e no
desenvolvimento humano, abrangendo tanto a atividade individual e livre
quanto a atividade coletiva e regrada, num movimento progressivo e
integrado que contribui para o desenvolvimento das relagées sociais e
culturais. Esses autores afirmam também a relevante contribuicdo das
atividades ludicas para o desenvolvimento da crianga e a formagao humana
nos seus multiplos aspectos: cognitivo, afetivo, social, motor, ético e estético,
visto que expressam a forma pela qual uma crianga reflete, organiza, constroi
e reconstréi o mundo a sua maneira (Pereira, 2015, p. 172).

Em vista disso, propomos, para este relato, a exposicdo de cada semana
trabalhada, cada qual com seu subtema, além da forma como ocorreram as
atividades, dividindo o trabalho em quatro sessdes e a apresentacao dos resultados e

das consideracoes finais.

Planejamento do projeto de aprendizagem

O planejamento do projeto se deu atraves das atividades realizadas na

disciplina Projeto de Aprendizagem, planejamento o qual constituiu a atividade
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principal da referida disciplina. A mesma pertence ao curso de Especializagdo em
Gestdo de Projetos e Formacdo Docente, fruto da parceria entre a Secretaria
Municipal de Educacdo (SEMED) e a Universidade do Estado do Amazonas (UEA).

A primeira etapa da disciplina foi constituida pela parte tedrica, ou seja, aulas
sobre o Projeto de Aprendizagem ministradas pelo professor formador Alberto
Noronha, na escola Arte e Cultura, com participacdo de todos os discentes
(professores da escola e egressos). Além disso, a construcdo do projeto deu-se de
forma coletiva. O Curso de Especializacdo conta com duas turmas na Escola Arte e
Cultura, uma no turno matutino e outra no turno vespertino. Cada turma dividiu-se em
grupos e cada qual ficou responséavel pela elaboracéo de um item estrutural do projeto
da Pdés-graduacao, com colaboracdo das mesmas entre si.

A segunda etapa foi realizada em duplas, as quais realizaram a elaboracédo do
plano de trabalho e do cronograma do projeto para as turmas, além da construcao do
sumario, dos objetivos especificos, e a escolha de metodologias, materiais etc. Nos
dias subsequentes, foram realizados encontros entre cada responsavel pelo projeto
de aprendizagem e o professor formador (individualmente e em dupla), para fazer
revisdo e ajustes necessarios ao projeto de aprendizagem.

A partir disso, no primeiro contato com a turma C do 2° ano, buscamos
compreender a real situacdo da aprendizagem dos alunos, suas dificuldades e
necessidades. Também contamos com a parceria da professora lvana Maria Brito dos
Santos, com a qual, por meio do dialogo em sala de aula e da aplicacdo de um
diagnoéstico, obtivemos um parametro das dificuldades de cada aluno. Assim foi
possivel nortear a teméatica e a elaboracdo das atividades e estratégias pedagogicas
para suprir essas necessidades.

Com base nesses resultados, foi possivel identificar o nivel de leitura e escrita
dos alunos e 0 seu contexto sociopsicologico, com itens como a confianca e

autoestima, além de reconhecer a necessidade de conscientizacdo sobre a evaséo
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escolar presente nesta turma e a pouca participacdo dos familiares na vida escolar
desses alunos. Em face do exposto, foi escolhida a teméatica que aborda o “Eu” como
ser de um todo social e identitario, detentor de suas raizes e participante de sua
histéria, presente, passado e futuro, pois desse modo a leitura e a escrita seriam
trabalhadas de forma transdisciplinar e complexa, capaz de abranger na totalidade as
possibilidades da tematica. Para Morin (1990, p. 20), "complexo significa aquilo que é
tecido em conjunto” e a partir deste ponto entendemos que transdisciplinaridade é
aquilo que transcende as disciplinas, que esta entre, além e através das disciplinas
(Nicolescu, 2001).

Dessa forma, o projeto parte de uma abordagem qualitativa, adotando a
Etnografia como técnica de pesquisa, que, para André (2012, p. 41), se “[...]
caracteriza fundamentalmente por um contato direto do pesquisador com a situacao
pesquisada, permite reconstruir 0s processos e as relagcdes que configuram a
experiéncia escolar diaria”, registrando detalhes dos encontros e desencontros do
cotidiano escolar.

A pesquisa-acdo foi escolhida como metodologia porque um dos seus
principais aspectos é a grande interacdo entre as pessoas envolvidas na situacao
implicada (Thiollent, 1986). Ademais, para o0 autor, a pesquisa-acao caracteriza- se
por ser “[...] concebida e realizada em estreita associacdo com uma acdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes
representativos da situacdo ou do problema estéo envolvidos de modo cooperativo ou

participativo” (p. 14).

Semanal - Quem sou eu?

Baseado no resultado do diagnéstico, a primeira semana do projeto teve como
objetivo trabalhar o individuo e 0 que o cerca, mostrando para 0s alunos a importancia

da conscientizacéo de quem é o “Eu”, sua identidade, sua historia e seu logradouro. A
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eles foi mostrado que, apesar de serem jovens com faixa etéria de 7 a 10 anos, ja sao
pertencentes a um todo social. Esse trabalho se fez possivel através da contacéo da
histéria “Quem sou eu?”, do livro de Gianni Rodari, com traducao e ilustragbes de
Michele lacocca, da Editora Salamandra. O livro explora de forma divertida as
questdes que todos nos fazemos em algum momento de nossas vidas, 0 qué é
essencial para o autoconhecimento.

Partindo das curiosidades emergentes e estimuladas pela histéria contada, foi
possivel dar inicio as atividades, levantando perguntas para sabermos o quanto cada
estudante havia compreendido sobre a histéria e sobre si mesmo. Dessa forma, foi
possivel analisar, com cada resposta obtida, de que maneira eles realizaram a
associacao entre o que sabiam antes e ap0s a histéria. Ao ver a aceitabilidade da
turma, propusemos uma atividade de “Quiz”, brincadeira interativa baseada em
perguntas e respostas para avaliar o conhecimento sobre determinado assunto. E
salutar compreender que, neste sentido, alguns estudos tém demonstrado a utilizacao
do quiz em diferentes areas do conhecimento, verificando a sua eficacia como recurso
pedagdgico que motiva a acao dos estudantes e auxilia no processo de aprendizagem
(Aragjo et al., 2011; Sales et al., 2014).

Com todas as novas informacdes obtidas sobre o conceito do “Eu”, cada
estudante pbde criar, em seu caderno do projeto, denominado “diario de bordo”, um
desenho em forma de autorretrato, traduzindo em tracos coloridos a maneira com a
qual eles veem a si mesmos. Além do mais, como parte do processo de aprendizagem
do “Eu” identitario e com o intuito de aprimorar a escrita em letra cursiva, 0s alunos
realizaram a atividade de coOpia de seus nomes completos, partindo da utilizacdo de
fichas com o nome completo de cada um. ApGs o término, em seguida ao recolhimento
das fichas, fizemos com que cada um tentasse ler as fichas mostradas a todos, para
gque pudessem praticar a leitura do préprio nome e, assim, identifica-lo.

Na mesma atividade de escrita, no decorrer da semana, foram trabalhadas
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suas idades e datas de nascimento, para que assim fosse possivel o reconhecimento e
a pratica com numerais por extenso e em algarismos. Escrever seus logradouros, ou
seja, enderecos, os pontos de referéncia de suas residéncias e o que sabiam sobre
sua rua e bairro foi uma atividade destinada para casa, para que assim 0S pais
pudessem participar. No final da semana, os alunos deveriam trazé-la realizada.

Para concluir a primeira semana, aplicamos uma entrevista com perguntas
curtas e objetivas sobre o que foi aprendido durante a semana e sobre os interesses
das criancgas, seus gostos, 0 que aprecia fazer etc. Cada pergunta foi elaborada com
base em todo o conteudo trabalhado no decorrer da semana para assim possibilitar
uma avaliacdo desse periodo.

Semana Il - A familia

A segunda semana do projeto teve por objetivo o estudo da familia, na qual
buscamos trabalhar as raizes, as historias que antecedem cada pessoa, seus
antepassados, como se deu a formacao e a constituicdo de seu nucleo familiar, além
do papel e da importancia de cada um de seus membros nas vidas dos alunos hoje.
Para uma primeira abordagem sobre essa temética, buscamos dentro da literatura
educacional infantil “O Livro da Familia”, cuja histéria foi traduzida por Kiki Pizzante e
publicada pela Editora Panda, em 2003. Neste livro, o escritor e ilustrador Todd Parr
trabalha as diferencas entre os mais diversos tipos de familias, abordando assuntos
como a adogédo e as diferencas raciais, culturais e sociais, atraves de frases curtas,
diretas e envolventes. A contacdo de histéria, como na semana anterior, pela sua
grande aceitabilidade em sala de aula, foi uma excelente forma de despertar
curiosidades e estabelecer mais uma vez o dialogo com os alunos, momento em que
cada um pdde contar com qual tipo de familia se identificou, devido a similaridade com
a sua propria, e conhecer todas as demais familias apresentadas na historia, bem

como compreender que o0 amor € o elemento de igualdade entre elas.
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Dessa forma, iniciamos as atividades novamente com o sistema de perguntas e
respostas (“Quiz”), por ser uma atividade interativa que possibilita o0 desenvolvimento
da assimilacdo do conhecimento, no caso, o conteudo presente na historia do livro.
Conforme dito anteriormente, observamos o grande interesse dos alunos durante a
atividade da escuta. Entdo, partindo dessa compreensdo sobre a familia, iniciamos
uma busca mais profunda com os alunos sobre suas raizes e sua constituicao familiar.

Para isso, realizamos a confec¢cdo da arvore genealdgica de cada aluno,
iniciada pelos avos maternos e paternos, seguidos pelo pai e pela mae, até chegar as
criancas e seus irmaos. A confeccdo utilizou, para a devida ilustracdo, imagens
impressas de pequenos rostos e o nome de cada um escrito logo abaixo. Ao finalizar a
atividade, foi solicitado aos alunos que pintassem suas arvores. Como continuacao da
atividade de incluséo e incentivo de participacéo dos pais na vida escolar dos alunos,
enviamos, como atividade para casa, a tarefa de confeccao dos seus documentos de
identidade, em papel impresso. A atividade foi realizada com o propdsito de que o
aluno, com a ajuda dos pais ou responsaveis, se tornasse apto a escrever seu nome
completo, o nome de sua filiacdo, ou seja, pai e mae, sua naturalidade e data de
nascimento. Para tal, também deviam fazer a utilizagdo de uma foto 3x4. A entrega foi
no final da semana.

As atividades de avaliacdo da semana Il consistiram na realizacdo de um jogo
de palavras cruzadas com a palavra “familia” e sua pintura, além da atividade de
ortografia da familia da letra “F”, em que foi avaliado ndo somente o desenvolvimento

da escrita cursiva, mas as palavras que se iniciam com essa letra.

Semana lll - Meu lugar favorito

Para a terceira e ultima semana do Projeto de Aprendizagem, as informacdes
obtidas através dos diagnodsticos semanais fomentaram grande parte da base

estrutural do subtema “Meu lugar favorito”. Haja vista que a subjetividade é mais
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presente nesse ponto da tematica, pois ela € formada a partir das vivéncias e gostos
de cada aluno e ndo somente do diagndstico prévio realizado durante o processo de
elaboracao do projeto.

Ademais, outro conteddo foi adicionado e adaptado a este subtema: o
reconhecimento e a escrita de todas as vogais, mailsculas e mindsculas, em letras
cursivas. Este foi trabalhado de forma paralela ao projeto, pois, no decorrer das
semanas, foi notéria a dificuldade dos alunos.

Dessa forma, para o inicio das atividades da semana lll, a turma foi convidada a
realizar uma atividade manual onde deveria se expressar de forma livre e artistica
dentro de um tema, ao pintar um quadro o qual remetesse ao seu lugar favorito ou a
uma memoria que trouxesse um sentimento de felicidade. Para a realizacdo dessa
atividade, a turma foi dividida em grupos de 4 a 6 alunos, em que cada integrante
contou com uma folha de cartolina no formato e tamanho A4 e também com potes de
tinta guache e pincéis.

As vogais foram trabalhadas através de jogos interativos entre os alunos da
turma. Uma das atividades contou com a dindmica de desenhar nas costas do aluno a
vogal para que entéo ele tentasse reproduzir, na lousa, a vogal desenhada.

A afinidade e o carinho por animais, sejam domésticos ou selvagens, é
caracteristica quase unanime em todas as criancas de 7 a 10 anos. Por esse motivo,
com a descoberta de suas preferéncias por este tema, realizou-se a atividade de
confeccdo de mascaras com as faces de diversos animais. Em sala de aula, foi
distribuido para cada aluno um papel com a imagem impressa de seu animal favorito e
varios lapis de cor. Na atividade, realizada de forma descontraida e alegre, os
alunos pintaram suas mascaras e, ao término da pintura, recortaram e colaram um
pequeno palito na ponta, imitando, assim, o estilo das mascaras carnavalescas
vienenses.

A avaliacdo diagnoéstica da semana Il foi realizada através de conversa em sala
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de aula, onde foi aberta, aos alunos, a possibilidade de se expressarem, cada um a
sua maneira, ndo somente sobre a Ultima semana, mas sobre o todo, descrevendo
qual diferenca estas ultimas trés semanas trouxeram para as suas vidas escolares e
domiciliares. Para fins de coleta de dados, as respostas de alguns alunos foram
gravadas em forma de video de entrevista, pois o registro dos relatos € importante

para a apresentacao posterior de resultados.

RESULTADOS

Como parte final do Projeto de Aprendizagem, foi realizada a Mostra de
Aprendizagens Transdisciplinares (M.A.T.), onde todos os projetos realizados na
Escola Municipal de Ensino Fundamental Arte e Cultura foram apresentados com a
finalidade de socializar os resultados obtidos com a comunidade escolar e os pais dos
alunos. AM.A.T. da turma C do 2° ano foi composta pela exposicéo de seus trabalhos
produzidos em sala e uma explanacédo oral dos alunos, em que 0s mesmos narraram
sobre o que desenvolveram e aprenderam no projeto.

Dentre os trabalhos expostos, estavam os quadros pintados sobre o tema "Meu
Lugares Favoritos", as mascaras de seus animais preferidos pintadas e
confeccionadas por eles préprios, uma colagem contendo todas as arvores
genealdgicas produzidas em sala, as quais formaram uma s6 grande arvore, seus
diarios de bordo contendo todas as atividades realizadas no caderno, além de fotos
gue ilustraram todo o processo de desenvolvimento do projeto.

Assim, o projeto “Eu, tu, nés: contando nossas histérias” despertou o interesse
dos alunos pelo processo de aprendizagem, tornando os momentos em sala de aula
mais interessantes e significativos. Por meio das atividades realizadas, foi possivel as
criancas aprimorarem a coordenagcdo motora, a compreensdo social sobre si,
melhorarem a ortografia e, por meio dos trabalhos em grupos, desenvolverem a

socializacédo entre os pares, criando um ambiente seguro e acolhedor com base na
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interacdo e no dialogo. Com isso foi percebido como sé@o importantes as dinamicas
em sala de aula, além do uso de estratégias e outras metodologias de ensino para
contribuir com o processo de aprendizagem das criancas.

Dentro desse contexto, o0 novo atrai e envolve as criangas, que felizes realizam
cada atividade e desempenham o seu melhor. As avaliacdes realizadas durante o
processo mostraram, de forma positiva, a aceitabilidade desse tipo de metodologia
por parte dos estudantes. A mesma também resultou em maior participacédo dos pais

na vida escolar das criancas e na diminuicdo da evasao escolar dessa turma.

CONSIDERACOES FINAIS

Pretendeu-se apresentar, neste artigo, a relevancia do uso da ludicidade
através da metodologia de projetos de aprendizagem no contexto educativo, em
especial na turma C do 2° ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Arte e
Cultura.

O projeto demonstrou, nos seus resultados, como a proposta do uso da
ludicidade é capaz de melhorar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem, e
gue a metodologia de projeto permite que, através dos interesses das proprias
criancas, as mesmas possam construir seus conhecimentos. A ludicidade, quando
presente na metodologia de ensino, facilita a aprendizagem, fazendo com que o tempo
na escola seja mais atrativo e, assim, com que o aluno tenha um melhor
aproveitamento.

Este trabalho trouxe uma ressignificancia a todos os envolvidos, alunos,
professores, comunidade escolar e familiares, permitindo uma nova proximidade, a
valorizagéo dos sentimentos e dinamismo para a sala de aula. Dessa forma, é salutar
que tais praticas sejam introduzidas para que a rotina escolar seja mais alegre e
enriguecedora, e para que seja possivel, por meio dela, proporcionar experiéncias

Unicas e positivas as criancas. Tais buscas por praticas metodologicas capazes de
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romper com as barreiras pedagodgicas tradicionais s6 sdo possiveis a partir da
existéncia de projetos como a Oficina de Formacédo em Servico (OFS), um espaco
onde os professores podem renovar seus conhecimentos, preparando-se melhor para

os desafios do dia-a-dia em sala de aula.
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