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Resumo

A utilizacdo dos géneros literérios digitais em salas de aula pode ser muito Util para o ensino e
aprendizagem. Os géneros literarios digitais permitem que os alunos explorem e criem
contetdos e projetos digitais que os ajudem a adquirir conhecimento e habilidades. Esta
abordagem também oferece aos alunos a oportunidade de desenvolver suas habilidades de
pensamento critico, comunicacdo e criatividade. O trabalho tem como objetivo analisar os
géneros textuais digitais no contexto das novas tecnologias da informacdo e da comunicagéo
aplicados ao ensino de Lingua Portuguesa na perspectiva do livro didatico. A metodologia
desenvolvida foi com enfoque qualitativo e quantitativo com uma pesquisa que se caracteriza
como exploratério-descritiva, visto que “descreve 0 comportamento dos fenomenos”,
estabelece relacbes entre as varidveis que possibilitou aos investigadores maximizarem seus
conhecimentos acerca de determinado fendmeno ou problematica. Portanto, a utilizacdo dos
géneros literarios digitais em salas de aula pode ser muito benéfica e proporcionar
experiéncias ricas de aprendizagem. Além disso, pode ajudar os alunos a desenvolverem
habilidades importantes para seu desenvolvimento académico e profissional.

Palavras-chave: Géneros Textuais. Novas Tecnologias. Lingua Portuguesa.

Abstract

The use of digital literary genres in classrooms can be very useful for teaching and learning.
Digital literary genres allow students to explore and create digital content and projects that
help them acquire knowledge and skills. This approach also offers students the opportunity to
develop their critical thinking, communication and creativity skills. This work aims to analyze
digital textual genres in the context of new information and communication technologies
applied to the teaching of Portuguese Language from the perspective of the textbook. The
methodology developed was with a qualitative and quantitative approach with a research that
is characterized as exploratory-descriptive, since it "describes the behavior of phenomena”,
establishes relationships among the variables that enabled researchers to maximize their
knowledge about a certain phenomenon or problem. Therefore, the use of digital literary
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genres in classrooms can be very beneficial and provide rich learning experiences. Moreover,
it can help students develop important skills for their academic and professional development.

Keywords: Textual Genres. New Technologies. Portuguese Language.

Introducéo

A utilizacdo das novas tecnologias em sala de aula no século XXI é de extrema
importéncia para a educacdo. Elas permitem que os alunos tenham acesso a contetdo mais
atualizados e interessantes, como videos, jogos e aplicativos especificos para a area de estudo,
possibilitando a compreensdo de assuntos de forma mais clara e aprofundada. As novas
tecnologias também permitem aos professores a interagdo em tempo real com os alunos, o que
incentiva o aprendizado de forma mais eficaz.

Voltado ao aprendizado de Lingua Portuguesa, a utilizacdo das novas tecnologias no
aprendizado pode ser uma grande aliada para ampliar o conhecimento dos alunos. Elas podem
ser utilizadas para fazer exercicios, jogos, simuladores, videos, podcasts, entre outros. Os
exercicios interativos, por exemplo, sdo excelentes para explorar a gramatica e o vocabulario
da lingua portuguesa. J& os jogos permitem que os alunos pratiqguem o que aprenderam de
maneira divertida.

Com base nesse contexto, pontua-se que 0s géneros textuais sdo uma ferramenta
importante para o ensino e o aprendizado da lingua portuguesa. Eles ajudam os alunos a
desenvolver habilidades de leitura e escrita, além de fornecer um contexto para compreender
melhor a lingua. Os géneros textuais ajudam os alunos a desenvolverem habilidades como
analise, interpretacdo e compreensdo de textos.

Sendo assim a presente pesquisa busca responder a seguinte questionamento: Qual 0s
beneficios da utilizacdo dos géneros textuais aplicados ao ensino da lingua portuguesa? O
trabalho tem como objetivo analisar os géneros textuais digitais no contexto das novas
tecnologias da informacdo e da comunicacdo aplicados ao ensino de Lingua Portuguesa na
perspectiva do livro didatico.

A relevancia da temaética, tem como pressuposto, de que as novas tecnologias tém um
enorme potencial para melhorar a experiéncia de aprendizagem dos alunos, especialmente no
ensino de portugués. Elas permitem aos professores criar experiéncias de aprendizagem

envolventes e interativas, que estimulam a curiosidade e 0 pensamento critico dos alunos.
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Com a disponibilidade de recursos como blogs, aplicativos, ferramentas de gamificacdo e
jogos, os alunos e professores podem usar a tecnologia para explorar contetido de uma forma
nova e divertida.

Ademais, as novas tecnologias podem ajudar os alunos a desenvolverem suas
habilidades de escrita, ortografia, gramatica e vocabulario, j& que eles podem praticar essas
habilidades de forma realista e Iudica. Além disso, os géneros literarios digitais permitem que
os alunos explorem topicos de maneira mais profunda, pois permitem que eles usem seus
conhecimentos prévios para criar contetdos originais. Por exemplo, os alunos podem usar
conteddos ja existentes, como imagens, textos, videos e audio, para criar apresentacdes,
videos, blogs e outros projetos. Estes projetos permitem que os alunos compartilhem seus
conhecimentos com os outros de forma interessante e interativa.

A metodologia desenvolvida foi com enfoque qualitativo e quantitativo com uma
pesquisa que se caracteriza como exploratorio-descritiva, visto que “descreve 0
comportamento dos fendmenos”, estabelece relacGes entre as variaveis que possibilitou aos
investigadores maximizarem seus conhecimentos acerca de determinado fendmeno ou
problematica. Por fim, comenta-se que a utilizacdo das novas tecnologias no ensino de lingua
portuguesa pode ser extremamente proveitosa para os alunos, pois permite que eles explorem

de maneira mais dindmica e divertida o contedido abordado.

Géneros textuais digitais e novas tecnologias

O avanco da tecnologia e a globalizacdo tém permitido que as pessoas se conectem
mais facilmente, compartilhem conhecimento e informacdo, e realizem negocios de forma
mais rapida e eficiente. Nas palavras de Pires (2020), o aumento da conectividade permite que
as pessoas se comuniquem, compartilhem e colaborem de maneira mais eficaz. 1sso cria novas
oportunidades de negocios e de crescimento econdmico para todos 0s paises.

A tecnologia também tem permitido que as empresas e seus clientes se comuniquem,
interajam e mantenham contato mais facilmente. Por exemplo, o uso da Internet, dos meios
sociais e da web 2.0 ajudam as empresas a se conectar com seus clientes de forma mais
eficiente, permitindo que elas respondam rapidamente as necessidades e desejos dos

consumidores. Segundo Castells (2004, p. 41), nossas sociedades estdo cada vez mais

estruturadas em uma oposicao bipolar entre rede e ser.
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Ao longo da historia, os seres humanos sempre tiveram que lutar para se estabelecer e
criar ligagcbes com outros seres. Porém, Silva (2017) ressalta que, com o advento da era
digital, essa luta tem ganhado novas formas. Muitas vezes, as redes de relacionamento sao
vistas como o principal meio de comunicacéo e interacdo, ao passo que 0s seres humanos séo
excluidos de certos circulos e ficam cada vez mais desconectados.

Esse cenario cria uma tensao entre os dois lados da equag&o. Por um lado, as redes nos
permitem estabelecer conexdes e interagir com um ndmero maior de pessoas, 0 que pode ser
util para o progresso social e pessoal. Por outro lado, o foco excessivo em conectar-se com as
redes pode levar a alienacdo dos seres humanos, reduzindo a capacidade das pessoas de
estabelecer ligagdes reais.

Dentro do campo educacional, Marinho e Pompeu (2018) destacam, que é possivel
desenvolver estudos que ajudem a incentivar e motivar alunos e professores a desenvolverem
habilidades e competéncias para usar tecnologias digitais, criar conectividade, partilhar
informacdo e colaborar com outras pessoas. Além disso, é possivel desenvolver estudos que
busquem aprimorar as habilidades dos alunos para navegar na web e pesquisar informacdes,
bem como ensinar-lhes a utilizar ferramentas de comunicagdo, como e-mail, bate-papo,
mensagens instantaneas, entre outras. Um outro estudo que pode ser realizado é o de
investigar maneiras de ajudar os alunos a desenvolverem sua criatividade e pensamento
critico por meio do uso das novas tecnologias.

Nesse cenario a presente pesquisa apresenta os géneros digitais, de acordo com
Barbosa e Barbosa (2017), o surgimento de novas plataformas de distribuicdo de conteudo,
como as redes sociais, vem aumentando a diversidade de géneros digitais. Esses géneros
incluem contetdos como videos, audios, imagens, textos, jogos e aplicativos. Essas
plataformas permitem que os usuarios compartilhem, comentem e interajam com 0s
contetidos de outros usudrios, criando assim uma rede de conexdes e interacfes entre Usuarios.
Outros exemplos de géneros digitais incluem podcasts, e-books, videos ao vivo, realidade

virtual, realidade aumentada, jogos digitais, musica digital e muito mais.

O estudo do género se torna valioso ndo porque poderia permitir a criacdo de algum
tipo de taxonomia, mas porque enfatiza alguns aspectos sociais e historicos da
retérica que outras perspectivas ndo contemplam. Meu argumento € o de que uma
definigdo retoricamente plausivel de género deve se centrar ndo na substancia ou na
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forma do discurso, mas na acdo que realiza [...]. Portanto, uma classificacdo de
discurso sera retoricamente plausivel se ela contribuir para uma compreensdo de
como o discurso funciona, isto é, se reflete a experiéncia retorica dos sujeitos que
criam e interpretam o discurso. Um principio de classificacdo baseado na agdo
retérica parece mais claramente refletir a pratica retérica (desde que a acdo englobe
tanto a substancia quanto a forma). E se o género representa a acdo, ele deve
envolver a situacdo e 0 motivo, isso porque a acdo humana, sendo ela simbdlica ou
ndo, é interpretavel somente mediante um contexto de situacdo e através da
atribuicdo de motivos. (MILLER, 2012, p.151).

Na rede mundial, é possivel ler conteldos digitais, como noticias, blogs, artigos
cientificos e livros. Além disso, é possivel interagir com outros usuarios por meio de
comentarios, postagem de contetdo, discussfes em foruns e outras plataformas. A escrita na
internet também esté se tornando cada vez mais comum. Podemos ver isso em blogs, sites,
redes sociais, foruns de discussdo, wikis e outras plataformas.

Silva (2019 esclarece que, esta nova forma de escrita possibilita que 0s usuarios
compartilhem suas ideias, opinides e conhecimentos com outras pessoas. A internet também
tem ajudado a difundir contetidos de forma mais eficiente e barata. Por meio de livros digitais,
por exemplo, é possivel publicar e distribuir contelido para um grande pablico sem que seja
necessario imprimir e distribuir copias fisicas.

A internet também esta sendo usada para criar formas de leitura e escrita, como a
literatura interativa, em que o leitor € parte ativa do conteudo. Além disso, ela oferece aos
usuarios mais facilidade para criar e compartilhar suas préprias obras, tornando possivel a
publicacdo de conteidos produzidos por qualquer um. Enfim, a rede mundial tem permitido
novas praticas de leitura e escrita que ndo eram possiveis antes. Estas mudancas tém
contribuido para a democratizacdo do acesso ao conhecimento e a criacdo de novas formas de

expressao.

A didatizacao dos géneros textuais digitais

O interesse pelos géneros textuais digitais na area da linguistica aplicada, sobretudo na
didatica de linguas, tem sido mais frequentemente relacionado ao potencial pedagogico desses
géneros. De acordo com Paiva (2019) os géneros textuais digitais também tém o potencial de
ajudar os alunos a desenvolverem habilidades de leitura, escrita e compreensdao mais

profundas, pois eles sdo mais interativos e facilitam a compreensao de conteudos complexos.
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Outra area de interesse é a analise de como o0s géneros textuais digitais influenciam a
aquisicdo, a producdo e a compreensdo da lingua. Por exemplo, estudos tém mostrado que a
interacdo com os géneros textuais digitais pode ajudar os alunos a melhorar sua escrita, pois
estimulam a reflex&@o sobre o préprio processo de escrita.

De acordo com Nunes (2017) a transposicdo didatica dos Géneros Textuais Digitais
para as rotinas instrucionais de ensino e aprendizagem de linguas € uma area de pesquisa de
extrema importancia, pois ela visa aproximar os diversos géneros textuais digitais as
necessidades de ensino e aprendizagem de linguas. Essa abordagem torna possivel que os
estudantes compreendam melhor as linguagens usadas nos meios digitais, como textos,
imagens e sons, e desenvolvam suas habilidades para usar esses meios de forma adequada.

Concordando com esse contexto, Carvalho (2018) ressalta ainda que, os géneros
textuais digitais podem ser usados para a aprendizagem colaborativa, permitindo aos alunos
trabalharem juntos para desenvolver solugdes e compartilhar conhecimentos. Além disso, 0s
alunos podem usar esses géneros para produzir trabalhos escritos, como artigos, ensaios,
relatdrios e apresentacoes.

Essa pesquisa comenta ainda que, esses géneros textuais também podem ser usados
para ajudar os alunos a desenvolver habilidades de apresentacdo. As apresentacGes digitais,
como 0s videos ou os diapositivos, permitem que os alunos expliguem um topico de forma
clara e concisa. Além disso, as apresentacdes em video podem ser compartilhadas com outras
pessoas, 0 que permite que os alunos aproveitem o feedback para melhorar sua apresentacgéo.

Dias (2015) destaca que os Géneros Textuais Digitais sdo ferramentas que ajudam na
melhoria da educacdo, pois possibilitam aos alunos e professores a utilizacdo de recursos
digitais para a producdo de textos. Essas ferramentas permitem ao professor fornecer
conteido relevante, bem como estimular a colaboragdo entre alunos e professores. Além
disso, também oferecem aos alunos a oportunidade de desenvolver e compartilhar seus
proprios conteudos de forma interativa.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, 1996) também incentiva a
utilizacdo de recursos digitais para a promocéao de educacdo de qualidade. Ela estabelece que
0s conteudos e recursos didaticos disponiveis nos estabelecimentos de ensino devem ser
apropriados as necessidades e interesses educacionais dos alunos. Assim, 0os Géneros Textuais

Digitais se tornam ferramentas importantes para o cumprimento dessa lei, pois ajudam o0s
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professores a oferecer conteudo relevantes e estimulam o desenvolvimento de atividades
educativas interativas, que contribuem para o desenvolvimento dos alunos.

A utilizacdo dos Géneros Textuais Digitais pode ser uma importante ferramenta para a
implementacdo da Politica Nacional de Educacdo (PNE, 2014). De acordo com esse
documento, os Géneros Textuais Digitais sdo tipos de producdes de texto que podem ser
usados para ajudar a desenvolver habilidades de escrita e leitura, bem como para aumentar a
consciéncia da escrita e leitura em contextos digitais.

De acordo com o PNE, os Géneros Textuais Digitais podem ser usados para promover
a discussdo de assuntos relacionados ao proprio documento, como a inclusdo de alunos com
necessidades especiais, 0 aumento da qualidade da educacéo e as melhores praticas de ensino.
Eles também podem ser usados para desenvolver a capacidade de alunos para usar o
computador e outras ferramentas digitais em sala de aula.

Além disso, o0s Géneros Textuais Digitais podem ajudar o0s professores
compreenderem como seus alunos reagem ao conteddo, pois eles podem ser usados para
avaliar o progresso dos alunos. Os Géneros Textuais Digitais também podem ajudar os alunos
a se expressar, a compreender melhor os assuntos abordados e a familiarizar-se com os
materiais de estudo. Assim, 0s Géneros Textuais Digitais sdo uma ferramenta importante para
a implementacdo da PNE.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular, 2018) prevé a inclusdo de Géneros
Textuais Digitais na formacdo dos alunos, pois acredita que eles desempenham um papel
importante na comunicacdo e na capacitacdo para 0 mercado de trabalho. De acordo com a
BNCC, o uso de géneros textuais digitais em sala de aula é essencial para criar oportunidades
de aprendizagem significativas e promover o desenvolvimento das habilidades necessarias
para 0 sucesso na vida adulta. Géneros textuais digitais como blogs, videos, podcasts, videos e
animacdes podem ser usados para abordar temas especificos, para desenvolver habilidades de
escrita, para permitir que os alunos criem projetos de pesquisa e para incentivar a colaboragéo
entre os alunos.

A BNCC de Lingua Portuguesa prevé, entre outras diretrizes, a utilizacdo dos Géneros
Textuais Digitais para o ensino de Lingua Portuguesa. Esta diretriz visa a aproximagdo dos
alunos das novas tecnologias, a0 mesmo tempo em que estimula a producéo de textos digitais.

Os Géneros Textuais Digitais sdo aqueles produzidos por meio de ferramentas de internet,
7
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como e-mails, blogs, redes sociais, sites, wikis, jogos, entre outros. Estes géneros permitem
aos alunos a aquisicdo de competéncias digitais, como a capacidade de se comunicar,
organizar e compartilhar informagdes, além de desenvolver habilidades de pesquisa.

Outra diretriz da BNCC para o ensino de Lingua Portuguesa é o uso de recursos
multimidia, tais como imagens, videos, audios, animacdes e graficos, de maneira a otimizar o
processo de ensino-aprendizagem. Estes recursos sao importantes pois possibilitam aos alunos
compreender melhor os contetidos abordados, possibilitando uma melhor compreensdo dos
textos e dos Géneros Textuais Digitais. Assim, a BNCC de Lingua Portuguesa traz diversas
diretrizes para o ensino da lingua, que incluem a utilizacdo dos Géneros Textuais Digitais,
recursos multimidia e tecnologias educacionais. Estas diretrizes sdo importantes para garantir
o desenvolvimento de habilidades linguisticas e digitais, além de promover uma melhor
compreensdo dos conteidos abordados.

De acordo com a BNCC as competéncias necessarias para a utilizacdo dos Géneros
Textuais Digitais e a BNCC nas aulas de lingua portuguesa.

1. Utilizar de forma consciente 0s géneros textuais digitais para comunicar-se de
maneira apropriada e eficaz.

2. Compreender e aplicar as convencles da Lingua Portuguesa para a producdo de
textos digitais.

3. Desenvolver a habilidade de identificar e usar corretamente 0s géneros textuais
digitais, aplicando as normas de formatacéo e de estilo apropriadas.

4. Reconhecer e aplicar as regras de etiqueta na comunicacdo digital.

5. Utilizar de forma eficiente os recursos tecnoldgicos para produzir e interagir com 0s
géneros textuais digitais.

6. Avaliar criticamente a qualidade dos textos digitais produzidos e recebidos.

7. Utilizar os géneros textuais digitais para desenvolver a capacidade de argumentagdo
e para refletir sobre temas diversos.

8. Utilizar os géneros textuais digitais para desenvolver a consciéncia linguistica e a
capacidade de se comunicar com apropriag&o.

J& as habilidades necessarias para a utilizagdo dos Géneros Textuais Digitais e a

BNCC de lingua portuguesa, sao:
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1. Estimular o uso das midias digitais e das novas tecnologias, como forma de
desenvolvimento da leitura e compreensao de textos.

2. Possibilitar o desenvolvimento da capacidade de produgdo de textos de forma
criativa e organizada, adaptando-se as caracteristicas dos géneros textuais digitais.

3. Compreender e aplicar as regras da BNCC de Lingua Portuguesa, para escrever e
interpretar corretamente textos.

4. Utilizar as midias digitais para fomentar a criacdo de trabalhos em grupos,
estimulando a colaboracéo e o trabalho em equipe.

5. Promover a discussdo de temas relevantes a partir de textos de diferentes géneros
textuais digitais.

6. Estimular a reflexdo critica sobre os conteidos que estdo disponiveis na internet,
compreendendo as informacdes e distinguindo-as das fake news.

7. Fomentar a producdo de resenhas, artigos, contos, crénicas e outros géneros
textuais, como forma de desenvolver a leitura, a escrita e a interpretacdo de textos.

Costa (2016) reforca em seus estudos que, o professor de portugués tem o papel de
estimular o uso dos Géneros Textuais Digitais em sala de aula, mostrando aos alunos que os
contetdos podem ser aprendidos de forma ludica e interativa. Ele deve incentivar a criacdo de
conteddos digitais, como videos, podcasts, blogs etc., bem como estimular a pesquisa de
informacdes na internet de forma adequada. Além disso, o professor deve ajudar os alunos a
compreenderem a estrutura de cada Género Textual Digital, seus principais elementos e a
forma como eles podem ser usados para criar conteidos ricos e significativos.

Uma maneira de explorar essa area € atraves de estudos de caso, que podem ajudar a
identificar as melhores praticas para a transposicdo didatica dos Géneros Textuais Digitais,
assim como explorar os desafios e as oportunidades que ela oferece. Além disso, os estudos
de caso podem possibilitar um melhor entendimento dos contextos de ensino e aprendizagem,
assim como dos usos especificos dos géneros textuais digitais.

Esse estudo traz em seu escopo um exemplo planejamento didatico para a utilizacéo

dos Géneros Textuais Digitais nas aulas de portugués.
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. Introducdo:

A. Objetivo: Apresentar aos alunos os Géneros Textuais Digitais para que possam
desenvolver habilidades nos diversos formatos disponiveis, como criagdo de e-mails, blogs,
sites, apresentacdes em slides, videos, entre outros.

B. Contextualizacdo: Explicar aos alunos a importancia da presenca desses Géneros
Textuais Digitais no contexto contemporaneo, bem como os desafios que essas tecnologias
trazem para a construcao de textos.

I1. Desenvolvimento:

A. Apresentacdo dos Géneros Textuais Digitais: Expor aos alunos os diferentes
Géneros Textuais Digitais e explicar as principais caracteristicas de cada um.

B. Atividades de Préatica: Realizar atividades praticas com os diversos Géneros
Textuais Digitais, como criacdo de e-mails, blogs, sites, apresentacfes em slides, videos, entre
outros.

C. Atividades de Reflexdo: Propor aos alunos atividades de reflexdo sobre os Géneros
Textuais Digitais, como analise da linguagem, estrutura, contetido, forma, entre outros.

I11. Concluséo:

A. Avaliacdo: Realizar a avaliacdo dos alunos em relacdo ao contetdo trabalhado, bem
como verificar a qualidade dos Géneros Textuais Digitais produzidos.

B. Encerramento: Apresentar os principais pontos abordados durante o planejamento e
concluir a aula.

Em suma, a transposicdo didatica dos Géneros Textuais Digitais para as rotinas
instrucionais de ensino € Otima maneira de modernizar o ambiente de aprendizagem e
incentivar a colaboracdo entre os alunos. Por fim, o professor de portugués deve criar um
ambiente propicio para a discussao e o debate sobre os Géneros Textuais Digitais, de modo

que os alunos possam compreender seu papel na sociedade atual.

A Lingua Portuguesa e os géneros textuais digitais

Ao longo do tempo, o ensino de lingua portuguesa tem passado por diversas
evolucBes. No inicio, as aulas eram baseadas nos métodos tradicionais de ensino, onde o
professor passava ao aluno conhecimentos sobre a lingua, gramatica, ortografia, vocabulario e

estruturacdo de frases. Nas palavras de Vieira (2018), com o passar do tempo, foram surgindo
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novas abordagens de ensino, como 0 ensino por projetos, que busca estimular a criatividade
dos alunos, incentivando-os a criar textos e produzir oralidades.

Iglesias (2020) destaca ainda que, outra evolucdo que o ensino da lingua portuguesa
sofreu foi a incorporacdo das novas tecnologias. Atualmente, muitas escolas tém optado por
aulas online e em salas de aula com projetores interativos, o que possibilita aos alunos um
contato mais direto com contetdos audiovisuais, que ajudam a fixar os assuntos de forma
mais eficiente. Com a disseminagdo das novas tecnologias, o ensino da lingua portuguesa tem
evoluido para acompanhar as mudancas e melhorar o aprendizado.

Hoje, os alunos podem ter acesso a diversos recursos online, como tutoriais, jogos
interativos, videos e animaces que lhes permitem aprender portugués de forma mais
dindmica e divertida. Soares e Gomes (2014) afirmam ainda que, existem muitos aplicativos
para dispositivos méveis que auxiliam no processo de aquisi¢cdo da lingua, permitindo que o
aluno pratique o portugués em qualquer lugar a qualquer hora.

Com a ajuda das novas tecnologias, o aprendizado da lingua portuguesa se tornou mais
facil e eficaz, pois os alunos podem usufruir dos beneficios destes recursos a qualquer
momento. De acordo com Souza (2019), os obstaculos para o aprendizado da lingua
portuguesa frente as novas tecnologias, podem ser elencados da seguinte forma:

1. Falta de familiaridade com a escrita em portugués: muitas pessoas nao estdo
acostumadas a ler e escrever em portugués devido a influéncia das outras linguas,
especialmente do inglés.

2. Falta de contato com outros falantes nativos: devido ao uso cada vez mais comum
das novas tecnologias, como as redes sociais, muitas pessoas ndo tém contato com falantes
nativos para trocar experiéncias e melhorar o aprendizado da lingua.

3. Excesso de informacdo: com a chegada das novas tecnologias, ha cada vez mais
informagdes disponiveis para o aprendizado da lingua, o que pode tornar o processo de
aprendizado mais dificil e confuso.

4. Falta de incentivo: devido as pressdes da vida moderna, muitas pessoas ndo tém

tempo para aprender a lingua de forma consistente e, assim, ndo conseguem obter os

resultados esperados.

11

(online) - 19~8'1 ;0326 (impress\

2023 Jul - Dez
NO 8| N. 12| p.01-21 |IS




MARUPIARA

REVISTA CIENTIFICA DO CENTRO DE ESTUDOS
SUPERIORES DE PARINTINS

5. Falta de recursos: muitas vezes, pessoas que desejam aprender portugués nao tém
acesso a materiais de qualidade ou a instrutores que possam auxiliar no processo de
aprendizado.

No entanto, no contexto dos estudos didaticos da linguagem, existem posicdes
contraditdrias sobre o papel desse género no ensino cotidiano. Reis (2010) nos diz, que de um
lado, alguns consideram que o género deveria ser um componente importante do ensino, pois
oferece possibilidades para os alunos explorarem diferentes modos de expresséo. Por outro
lado, outros afirmam que o género ndo deveria ser usado como ferramenta pedagdgica, pois
isso pode fazer com que os alunos se concentrem mais na forma do que no contetdo.

No entanto, é importante notar que, independentemente de qualquer posicdo, a
linguagem de géneros é um importante componente da comunica¢do humana e, portanto, deve
ser compreendida como tal. Assim, € possivel usar a linguagem de géneros para criar um
ambiente em gue o0s alunos possam se expressar livremente e desenvolver suas habilidades de
comunicacéo.

De acordo com Santos (2013) muitos materiais didaticos sdo escritos por autores que
ndo tém a experiéncia necessaria para conhecer a complexidade da realidade escolar. Por essa
razdo, as atividades propostas frequentemente refletem uma visdo de ensino que nao
corresponde a realidade das escolas. As vezes, as atividades propostas sd0 muito distantes
daquela com a qual o autor do livro estd comprometido, pois elas ndo levam em conta as
especificidades do contexto escolar. Por exemplo, atividades que visam ensinar conceitos
abstratos sem considerar os interesses e necessidades dos alunos, ou que ndo refletem as
prioridades e objetivos das escolas, podem ndo contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem.

No entanto, para que essa abordagem seja efetivamente eficaz, é necessario que 0s
alunos sejam motivados a praticar a linguagem em contextos mais praticos. Para tanto, €
importante que sejam desenvolvidas atividades que permitam aos alunos aplicarem os
conhecimentos adquiridos de forma significativa, como a simulacdo de situagdes cotidianas,
debates, jogos de interpretacdo, entre outras. Gomes (2016) comenta que, € importante que
sejam criados materiais que incentivem a realizagdo de tarefas autbnomas, como a elaboracao

de textos, a interpretagdo de textos publicados e a execugdo de outras atividades que

estimulem a compreenséo e a producéo da lingua alvo.
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Dentro desse cenario, a presente pesquisa salienta que, 0s géneros digitais tém um
grande potencial para o ensino da Lingua Portuguesa. De acordo com Pereira (2017), eles
podem ajudar os alunos a desenvolverem suas habilidades de leitura, escrita, escuta e fala. Os
materiais digitais sdo ricos em conteldo, interativos, e facilmente acessiveis. Os professores
tém a oportunidade de criar atividades ricas em contetdo, que envolvam o uso de multimidia
para ajudar os alunos a aperfeigoarem seu conhecimento da lingua.

E importante, no entanto, que os professores utilizem esses materiais de forma
cuidadosa e criteriosa. O desenvolvimento de habilidades comunicativas ndo pode ser baseado
exclusivamente em materiais digitais. A escrita e a leitura sdo fundamentais no ensino da
lingua, e os alunos precisam ter acesso a materiais impressos também. Além disso, 0s
materiais digitais devem ser integrados de forma consistente com o programa de lingua
portuguesa de cada sala de aula, de modo que os alunos possam obter 0 maximo deles.

Com a publicacdo de dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs) em 1988, o
ensino da Lingua Portuguesa foi intensificado com textos e tipos de textos no Brasil. Os PCNs
contribuiram para a melhoria da qualidade do ensino de lingua portuguesa, pois estabeleceram
diretrizes para a utilizacdo de textos e tipos de textos no ensino de lingua. Essas diretrizes
permitiram que os professores tivessem acesso a materiais mais variados, como obras
literarias, pecas teatrais, filmes, poemas, contos, letras de masicas, entre outros. Além disso,
0s PCNs também trouxeram a possibilidade de se explorar a lingua de forma contextualizada,
0 que possibilita o ensino de lingua mais abrangente.

Outra contribuicdo dos PCNs para a melhoria do ensino de lingua portuguesa foi a
introducdo de atividades ludicas, que tornaram 0 ensino mais interessante e atrativo para 0s
alunos. Essas atividades permitem que os alunos explorem a lingua de forma criativa,
desenvolvendo sua consciéncia linguistica. Em suma esse estudo traz que, os PCNSs tiveram
um papel fundamental na melhoria da qualidade do ensino de lingua portuguesa, pois
forneceram diretrizes para o uso de textos e tipos de textos, além de proporcionar um ensino

mais contextualizado e ladico.

O trabalho do Professor na escola basica envolve atividades que vao desde a
preparacao de um programa de curso e o planejamento de aulas até a participacdo na
producdo e na execucdo de projeto pedagdgico institucional, além de projetos
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didatico- pedagégica que impliquem uma atividade investigativa (MERCADO,
2019, p. 101).

Através da criatividade, o professor pode criar atividades em aula que ajudem os
alunos a entenderem melhor os conteudos e a desenvolverem habilidades e competéncias.
Inspirar os alunos com novas maneiras de abordar temas e contetdos, apresentando ideias e
envolvendo-os em debates, permite que os alunos sejam mais ativos e interessados na
aprendizagem.

De acordo com Cunha (2016) a criatividade permite ao professor usar recursos
variados, como jogos, simulages, tecnologia, histdrias e outras técnicas que ajudam os alunos
a visualizar, pensar criticamente e desenvolver habilidades de resolucdo de problemas. Estas
atividades criativas podem contribuir para que os alunos aprendam de maneira mais eficaz e a
desenvolver a capacidade de pensar de forma critica.

Neste sentido, torna-se importante que as escolas oferecam oportunidades para que 0s
professores possam desenvolver habilidades e competéncias atuais para lidar com as
necessidades educacionais contemporaneas. Tais oportunidades devem incluir o acesso a
cursos de formacdo, aulas de treinamento, atualizacbes sobre temas relacionados a educacéo,
bem como oficinas para aplicacdo préatica das habilidades adquiridas.

Além disso, Bortoncello (2019) acrescenta que, deve ser estimulada a colaboracédo
entre professores para o compartilhamento de experiéncias e praticas, bem como para a troca
de conhecimentos. Outros mecanismos que podem ser adotados para o desenvolvimento da
profissdo docente incluem a participacdo em eventos educacionais, 0 acompanhamento de
novas tendéncias e praticas educacionais, a producdo de materiais educacionais, entre outros.

E importante destacar que o desenvolvimento de competéncias por parte dos
professores € fundamental para que estes possam cumprir a sua funcdo de forma cada vez

mais inovadora e eficaz, contribuindo para a melhoria da qualidade do ensino.

[...] os computadores e a internet tém sido vistos, sobretudo, como fontes de
informacdo e como ferramentas de transformacdo dessa informacdo. Mais do que o
carater instrumental e restrito do uso das tecnologias para a realizacdo de tarefas em
sala de aula, ¢ chegada a hora de alargar os horizontes da escola e de seus
participantes, ou seja, de todos (KENSKI, 2012, p. 66).
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Algumas das formas como o trabalho didatico pode ser renovado incluem o uso de
tecnologia moderna, como a Internet, 0 uso de jogos interativos, a criagcdo de recursos visuais,
como videos e animacgdes, e a incorporacdo de técnicas interativas, como debates e
discussbes. Nessa afirmacédo, Barros (2018) complementa ainda que, outras formas incluem a
introducdo de novos temas e topicos, a reavaliacdo de materiais existentes e a exploracdo de
novas formas de aprendizagem, como a aprendizagem baseada em projetos e a aprendizagem
colaborativa. Esse estudo traz alguns exemplos de géneros textuais digitais, que podem ser
utilizados nas aulas de Lingua Portuguesa:

1. Blogs: nas aulas de portugués pode ser uma forma eficaz de estimular o interesse
dos alunos pela lingua. De acordo com Lopes (2016), os blogs permitem que os alunos
compartilhem ideias, desenvolvam habilidades de escrita e discutam topicos relacionados ao
portugués. Além disso, os alunos tém a oportunidade de colaborar com outros alunos em seus
blogs, o que aumenta a motivacdo e o envolvimento. Nas palavras de Reis (2017), os
professores também podem usar blogs para dar feedback sobre o progresso dos alunos, bem
como para compartilnar materiais e recursos. Os blogs também podem ser usados para
desenvolver projetos de escrita, como contos, poesia ou ensaios, que podem ser
compartilhados entre os alunos e avaliados pelos professores. Por fim, os blogs podem
fornecer um ambiente divertido e seguro para os alunos explorarem e desenvolverem
habilidades de portugués.

2. Wikis: nas aulas de portugués pode ser uma Otima alternativa para ensinar aos
alunos um conteudo de forma interativa. Os alunos podem contribuir com seus conhecimentos
e criar artigos sobre temas especificos. Além disso, os wikis permitem que os alunos
trabalhem de forma colaborativa para desenvolver seus conhecimentos. De acordo com Souza
(2019), os professores tambem podem usar wikis para distribuir materiais didaticos, aulas,
tarefas e atividades para os alunos. Outra vantagem de usar wikis é que eles sdo uma
ferramenta que permite as pessoas conectarem-se de forma rapida e facil. Isso significa que os
alunos podem compartilhar seus conhecimentos e discussfes sobre os tdpicos que estdo
estudando. Nos ensina Reis (2010) que os, wikis também sédo Uteis para a criacdo de portfolios
de escrita para os alunos. Estes permitem que os alunos trabalhem em grupo para criar

contetdos, compartilhem seus escritos e discutam sobre seus textos. Por fim, os wikis também
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podem ser usados para acompanhar o progresso dos alunos e avaliar o desempenho deles ao
longo do ano letivo.

3. Redes sociais: um dos principais beneficios da utilizacdo de redes sociais nas aulas
de portugués € o aumento da motivacdo dos alunos. Elas permitem que os estudantes
explorem a lingua de maneira mais dindmica, criativa e divertida. De conformidade com esse
contexto, Santos (2013) esclarece, que os professores podem criar grupos em redes sociais
para discutir contetdos relacionados ao portugués, criando assim um espaco interativo e
colaborativo. Além disso, as redes sociais podem ser usadas como ferramentas para a
avaliacdo de alunos, permitindo que os professores monitorem o desenvolvimento dos alunos
com mais eficiéncia. Por fim, as redes sociais também podem ser usadas como ferramenta de
aprendizagem, pois elas oferecem acesso a muitas informagdes, como textos, imagens, videos
e podcasts.

4. Mensagens instantaneas: podem ser um recurso Util na sala de aula de portugués.
Elas podem ser usadas para ajudar os alunos a praticarem suas habilidades de escrita e leitura,
bem como para desenvolver sua fluéncia em portugués. Por exemplo, os alunos podem ser
convidados a escrever mensagens de texto curtas e divertidas para seus colegas de classe. I1sso
permitird que eles aperfeicoem seu vocabulario em portugués e melhorem sua habilidade de
escrever em frases curtas. Sob tal ética, Gomes (2016) apregoa que, os alunos podem usar
mensagens instantdneas para discutir tépicos do curso, como temas de livros, poemas e
historias. Essas discussdes permitirdo que os alunos desenvolvam suas habilidades de leitura,
escrita e interpretacdo. A utilizacdo de mensagens instantaneas também pode ajudar os alunos
a melhorarem sua fluéncia na lingua portuguesa, pois eles irdo escrever e ler portugués
diariamente.

5. Videos Online: nas aulas de portugués contribui, de forma significativa, para o
processo de ensino-aprendizagem. Esta ferramenta permite ao professor tornar as aulas mais
dindmicas e divertidas, além de estimular o interesse dos alunos pela lingua portuguesa.
Conforme explica Pereira (2017), os videos online podem ser usados para abordar diversos
assuntos, tais como: gramatica, vocabulario, leitura, escrita, e outras habilidades linguisticas.
Esta ferramenta também oferece a oportunidade de discutir temas como a cultura brasileira,
aspectos histdricos, bem como assuntos atuais de interesse geral. Além disso, 0s conteddos

presentes nos videos online sdo geralmente mais interessantes e atrativos para 0s alunos,
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ajudando a motiva-los a aprender. Estes recursos também sdo Uteis na aplicacéo de atividades
de compreensdo de leitura e producdo de texto. Em suma, os videos online sdo uma
ferramenta muito atil e versatil na sala de aula de portugués, permitindo ao professor criar
atividades dinamicas e interessantes, que estimulam os alunos a aprender e desenvolver suas
habilidades na lingua portuguesa.

6. Podcasts: podem ser uma Otima ferramenta para aulas de portugués. Os professores
podem usar podcasts para ensinar aos alunos habilidades de audi¢do, vocabulério, gramatica,
estruturacdo de frases e pronuncia. Os podcasts também podem ser usados para aprimorar as
habilidades de leitura dos alunos, pois eles podem ouvir 0s podcasts primeiro e depois ler a
transcricdo do podcasts. Isso ajudara os alunos a entender melhor a leitura e melhorar suas
habilidades de compreensdo. Sob 0 mesmo ponto de vista, Cunha (2016) diz que, os podcasts
podem ser usados para ajudar os alunos a desenvolverem suas habilidades de expresséo oral e
escrita. Por meio de atividades relacionadas aos podcasts, os alunos podem praticar a escrita
de didlogos e discursos, bem como a expressao oral. Os professores podem usar 0s podcasts
como uma forma de envolver os alunos no ensino. Os alunos podem ouvir os podcasts e
completar atividades relacionadas a eles, o que os ajudara a entender melhor o material.

7. Comunidades Online: nas aulas de portugués é um recurso extremamente
interessante para aprimorar os conhecimentos da lingua e desenvolver competéncias e
habilidades em diversas areas. Por meio das comunidades online, o professor pode ajudar o0s
alunos a adquirir habilidades de leitura, escrita, interpretacdo e criacdo. Além disso, também
pode estimular a interacdo entre os alunos, promovendo debates e discussdes. Na opinido de
Bortoncello (2019), o professor pode utilizar as comunidades online para incentivar a leitura
de textos, promovendo desafios e atividades relacionadas ao contetudo lido. Também pode
estimular a producdo de textos, utilizando os recursos oferecidos pela comunidade para a
criacdo de trabalhos colaborativos. Por fim, pode promover a partilha de conteldos e
experiéncias entre os alunos, de maneira a favorecer o aprendizado e a socializacéo.

8. Jogos Online: em aulas de portugués pode ser uma excelente maneira de estimular o
interesse dos alunos, aproveitando as vantagens dessa tecnologia para proporcionar uma
experiéncia de aprendizado mais envolvente. Os jogos podem ser usados para reforcar
conceitos j& ensinados, incentivar a leitura, a escrita e a conversacdo, e para estimular a

criatividade e pensamento critico. Do ponto de vista de Barros (2018), os jogos online podem
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ajudar os alunos a desenvolverem habilidades de raciocinio 16gico e resolucdo de problemas.
Alguns jogos online interessantes para aulas de portugués incluem jogos de memoria,
palavras cruzadas, jogos de palavras, jogos de associacao de ideias, jogos de analise de texto e
muito mais.

9. Sites de compartilhamento de arquivos: nas aulas de portugués pode ser uma 6tima
ferramenta para ensinar e auxiliar os alunos a desenvolverem seus conhecimentos. Essas
plataformas permitem que os professores compartilhem contetdos como textos, videos,
musicas e até mesmo exercicios. Os alunos podem ter acesso a esses materiais de qualquer
lugar e a qualquer hora, o que facilita o aprendizado. Além disso, o professor pode
acompanhar o progresso dos alunos e propor desafios individuais, 0 que pode ser muito
benéfico para o desenvolvimento da disciplina.

10. Foruns de discussdo: em aulas de portugués pode ajudar a desenvolver o
entendimento e a consciéncia critica dos alunos em relacdo aos temas abordados. Estas
ferramentas proporcionam um ambiente onde os alunos podem expressar suas opinides e
desenvolver suas habilidades de comunicagdo. Como caracteriza Barros (2018), os alunos
podem se ajudar uns aos outros com davidas, trabalhando em equipe para resolver problemas
e criar solugdes. Os foruns de discussdo também podem ajudar os alunos a desenvolverem
suas habilidades de leitura, compreensdo e escrita. Ao ler e responder aos posts dos outros
alunos, eles podem melhorar a sua capacidade de interpretar e analisar o contetdo, bem como
aperfeicoar seus conhecimentos gramaticais e sintaticos. Em concordancia desse cenario
Souza (2019), os professores também podem utilizar os foruns para testar o conhecimento dos
alunos, enviando questdes para serem respondidas ou tarefas para serem concluidas. O uso de
féruns de discussdo nas aulas de portugués pode ajudar a manter os alunos engajados, pois
eles podem discutir e debater sobre assuntos que lhes interessam. Isso também pode permitir
gue os alunos explorem seus interesses e desenvolvam habilidades de pensamento critico que
podem ser aplicadas a outras areas de estudo.

Com base no supracitado, esse estudo salienta incialmente o letramento digital nas
escolas. De acordo com Cunha e Silva (2020), o letramento digital € um conjunto de
habilidades relacionadas a leitura, escrita e interpretacdo de contetidos em ambientes digitais.

Esta habilidade esta diretamente ligada as habilidades de compreensdo e comunicacao,
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incluindo a capacidade de manusear tecnologias e ler, interpretar e escrever em diferentes
géneros textuais, tanto em ambientes virtuais quanto reais.

Ao desenvolver o letramento digital, as pessoas podem explorar novas formas de
interagir e comunicar, tanto com outras pessoas quanto com a tecnologia. 1sso inclui a
capacidade de criar, compartilhar e discutir conteddos, bem como a de encontrar e avaliar
informacdes. Além disso, é necessario desenvolver habilidades para usar recursos digitais,
como ferramentas de edicdo de textos, graficos, imagens, videos e outros, para criar conteddos

de qualidade.

Considerac6es Finais

A educacdo do futuro com as novas tecnologias estara baseada em ambientes digitais
com acesso a contetidos ricos e interativos, incluindo recursos de realidade aumentada, aulas
online com professores remotos e interacdo com outros alunos em todo 0 mundo. O ensino a
distancia ganhara ainda mais forca, com grandes instituicdes de ensino oferecendo curriculos
adaptados as necessidades individuais de cada aluno. Além disso, as salas de aula e escolas
tradicionais serdo equipadas com tecnologias como realidade virtual, inteligéncia artificial,
impressdo 3D e robdtica para tornar a aprendizagem mais dindmica, interessante e atraente
para os alunos.

O aprendizado da lingua portuguesa se beneficiard muito das novas tecnologias, pois
elas permitirdo aos alunos interagirem de forma mais dindmica e eficaz. Novos recursos de
inteligéncia artificial e aprendizagem baseada em dados permitirdo que os alunos pratiquem a
lingua de maneira mais significativa, com feedbacks personalizados que os ajudardo a
melhorar seus conhecimentos. A realidade aumentada e a realidade virtual também poderéo
ser usadas para criar experiéncias de aprendizado interativas e envolventes que permitam que
o0s alunos se aprofundem nos temas que quiserem.

Com a realizacdo dessa pesquisa, foi possivel observar que os géneros textuais digitais
tém contribuido de forma significativa para a educacdo do seculo XXI. O uso de recursos
digitais, tais como videos, podcasts, blogs, documentos multimidia, wikis e outras midias
sociais, possibilitam uma comunicagdo mais rica e interativa entre 0s alunos e professores.

Esses recursos permitem aos alunos desenvolverem habilidades de leitura, escrita, escuta e

oralidade, bem como a compreenséo de textos e conteudos.
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O uso de géneros textuais digitais também incentiva 0 pensamento critico, a
criatividade, a colaboragdo e o trabalho em equipe. Além disso, 0s géneros textuais digitais
também podem ajudar a motivar os alunos a se engajarem em projetos e tarefas. Os alunos
podem usar recursos digitais para pesquisar, compartilhar informac6es, debater ideias e criar

projetos que incluam recursos de multimidia.
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