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RESUMO

O presente relato de experiéncia pedagogica resultou de uma pesquisa realizada na Escola
Municipal Jornalista Saba Raposo da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) pela professora de
Matematica e os alunos das trés turmas de 5 fase no turno noturno, onde teve uma acao pedagogica
com um publico especifico, definido por sua faixa etaria e, principalmente por uma identidade
delineada por tracos de exclusao sociocultural. A discussdo desse relato se volta para as demandas
e as contribui¢des do ensino da Matematica, destinados a esse publico, nas quais encontramos
alunos com dificuldades na aprendizagem. Dessa forma, inserindo o ensino por meio de jogos e de
materiais concretos como um recurso alternativo para uma reflexdo de natureza tedrica, pratica
e proporcionando significacdo da Matematica ensinada e aprendida na Educagdo de Jovens e
Adultos. Os resultados obtidos foram bem significativos quanto a viabilidade do uso de jogos e
de materiais concretos como recursos didaticos na construcdo do conhecimento dos alunos, uma
vez que, quando convenientemente planejados pelo docente, poderdo ser um recurso valioso no
processo de ensino e aprendizagem na Matematica.
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ABSTRACT

The present report of pedagogical experience was carried out by a Mathematics teacher
and the series of the three groups of the 5th phase in the night shift, had a pedagogical action
with a specific public, right by its age group and, mainly by an identity delineated by traits
of sociocultural exclusion. The proposal of this issue demands the teaching of the teaching,
in the issue of demand, the need for and the teaching of the teaching, in which. Thus, the
secondary education of games and concrete materials as an alternative resource for a practice
of theoretical, practical and meaningful nature of Mathematics taught and learned in the
Education of Young and Adults. The results obtained were much greater as to the viability of the
use of games and concrete materials as didactic resources in the construction of the students’
knowledge, instead, when appropriately planned by the teacher, as being a valuable resource
in the teaching of learning in Mathematics.
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INTRODUCAO

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)
constitui-se em forma de ensino oferecida pela
rede publica do Brasil com o objeto desenvolver
o ensino fundamental II, para as pessoas que nao
tiveram acesso ou ndo concluiram os estudos
da idade certa. O aluno da EJA traz consigo um
histérico de insucessos e desafios na sua vida
escolar e, para que acontecam melhorias junto
ao estudante deste segmento, é necessario criar
possibilidades para que os discentes sintam-se
envolvidos no processo de ensino e que estes
sejam norteados por praticas que possibilitem a
inclusdo educacional e social.

Para isto, os trabalhos educativos com
0 publico da EJA devem estar alicercados com
praticas que desenvolvam a permanéncia
do educando na escola, permitindo o seu
desenvolvimento em multiplas dimensdes e
fazendo com o0s mesmos se preparem para
novos desafios que surjam no seu dia a dia.

De acordo com a proposta curricular
da Secretaria Municipal de Educacdo (2016), a
Educacdo de Jovens e Adultos é definida como
modalidade de ensino voltada para aquelas
pessoas que ndo tiveram acesso as salas de
aula da educacdo regular ou que ndo puderam
concluir seus estudos na idade considerada
adequada, conforme a legislacdo educacional
vigente. Os motivos sdo os mais diversos, devendo
ser assegurada de forma gratuita pelos sistemas
de ensino, os quais deverdo criar oportunidades
educacionais  apropriadas, levando em
consideracao as caracteristicas de seus educandos,
conforme expresso na LDBEN n° 9.394/96:

Art. 37. A educacdo de jovens e adultos sera
destinada aqueles que néo tiveram acesso
ou continuidade de estudos no ensino
fundamental e médio na idade prépria.

§ 1° Os sistemas de ensino assegurardo
gratuitamente aos jovens e aos adultos,
que ndo puderam efetuar os estudos
na idade regular, oportunidades
educacionais apropriadas, consideradas
as caracteristicas do alunado, seus
interesses, condi¢des de vida e de trabalho,
mediante cursos e exames. (LDBEN n°
9.394/96, Seccdo V - da Educacdo de
Jovens e Adultos, artigo 37 e paragrafo 1°).

O publico da EJA caracteriza-se por sua
heterogeneidade, seja pela idade dos alunos, seja
pelas diferencas relacionadas a forma como cada
sujeito estabelece suas relacdes com a sociedade.
Sendo assim, o ensino oferecido aos educandos
dessa modalidade de ensino deve possibilitar a
ampliacdo de seus conhecimentos, certamente
desenvolvidos ao longo de sua trajetdria de vida,
trazendo dessa forma novas aprendizagens, a
interlocucdo com o mundo do trabalho e, por
ultimo, a plena participacdo cidada.

Neste contexto, uma concepgdo da tarefa
do professor requer ndo apenas ampliar certas
formulas pré-estabelecidas para atender os
discentes da EJA, como também um exercicio
profissional competente que inclui autonomia,
capacidade de decisdo e criatividade. A
formacdo profissional implica em entender a
aprendizagem como um processo continuo e
requer uma andlise cuidadosa desse aprender
em suas etapas, evolucdo e concretizacdes, para
redimensionar conceitos alicer¢ados na busca
da compreensdo de novas ideias e valores.

Segundo Novoa (1991), a formacgao
continuada é a saida possivel para a melhoria
da qualidade de ensino dentro do contexto
educacional contemporaneo.

O profissional consciente sabe que sua
formacdo ndo termina na Universidade. A
gente se faz educador, a gente se forma, como
educador, permanentemente, na pratica e na
reflexdo da pratica”. (FREIRE, 1991, p. 58).

A Secretaria Municipal de Educacéo
(SEMED) tem proporcionado aos professores de
Matemadtica momentos de discussdo e reflexdo
no processo de gestdo, desenvolvimento
do ensino e aprendizagem, conhecimentos
técnicos de formacdo geral da sociedade e
avaliacdo com o objetivo de buscar a qualidade,
aprendizagem e autonomia. Através da
Divisdo de Desenvolvimento Profissional do
Magistério (DDPM/SEMED) nos auxilia neste
processo anualmente contribuindo na formacao
continuada de professores em todas as dareas,
criando uma cultura propria de entender
a dindmica do conhecimento, partindo da
relacdo com o mundo, socializacdo e busca da
compreensdo da diversidade, as possibilidades
e caminhos da inclusdo, bem como a inter,
multi, pluri e transdisciplinariedade presentes
nos espacos educativos da Escola.

Nesse sentido, na perspectiva de tentar
melhorar essa realidade de ensino, o professor
deve procurar inovar seu método de ensino,
buscando novas técnicas ou metodologias de
forma a atrair a atengéo do aluno para o conteudo
que estd sendo estudado. De acordo com Netto
(1987) e Libaneo (1994), para haver aprendizagem
é preciso que haja a motivagdo dos alunos e,
portanto, incentivar o aluno a aprendizagem,
significa criar um conjunto de estimulos capazes
de despertar a motivagdo para o aprender.

Nesta perspectiva inserindo o Ensino da
Matemadtica por meio de jogos e de materiais
concretos como um recurso alternativo teve
como objetivo: pesquisar, construir e aplicar
em trés turmas da EJA da 52 fase do turno
noturno, sendo cada jogo e material concreto
foram construidas pelos alunos, a fim de
compreender o0s conceitos da potenciacdo
e de numeros inteiros de forma interativa,



evitando certamente a memorizacao, e sim a
compreensdo. Com isso percebe-se por meio
dessa duas atividades, houve um estimulo maior
e a aprendizagem de como se da os algoritmos
bem como os resultados da aritmética. Por
conseguinte, mudanca na rotina da classe,
fazendo com que o aluno desperte seu interesse
e participacdo efetiva nas aulas de Matematica.

Souza e Utsumi (2005) apontam que as
atividades ludicas proporcionam momentos
de interacdo entre os alunos e por essa razao
as mesmas podem ser utilizadas para facilitar
a interacdo entre 0s mesmos, propiciando
uma atmosfera de descontra¢do e estimulo
a aprendizagem. Ressaltando o wuso do
ladico dentro de sala de aula, levando-se em
consideracdo todas as caracteristicas que
compde o perfil discente a ser aplicado.

Ao pensar a utilizagcdo dos jogos em sala
de aula da EJA, deve ter em mente 0S mesmos
pressupostos de outros recursos usados COmMo
laboratdrio, videos e livros para os processos
de ensino aprendizagem, onde o professor é o
mediador e, como tal, deve ter objetivos claros
para a organizacdo do processo de ensino.
Segundo Kishimoto (2011), quando a autora
afirma que a utilizacdo do jogo potencializa
a exploracdo e construcdo do conhecimento,
por contar com a motivacdo interna, tipica do
ludico. E fundamental que o uso de jogos néo seja
usado como uma forma de infantilizar as aulas
da EJA, pois € preciso considerar “a condi¢do de
‘ndo crianca’ dos sujeitos da EJA, a condicdo de
excluidos da escola e a condi¢cdo de membros de
determinados grupos culturais” (OLIVEIRA, 1999).

O aluno adulto, segundo Oliveira (1999),
traz consigo uma bagagem de experiéncias,
conhecimentos acumulados e reflexdes sobre
0 mundo que devem ser consideradas no
processo de aprendizagem. Este, por sua vez,
também deve levar em conta que o adulto traz
consigo “diferentes habilidades e dificuldades e,
provavelmente, maior capacidade de reflexdo
sobre o conhecimento sobre seus proprios
processos de aprendizagens” (OLIVEIRA, 1999).
Quanto ao desenvolvimento do raciocinio
légico bem como a criatividade, a resolucdes
de diversos problemas se dard com jogos, para
facilitar a aprendizagem matematica.

O objetivo do uso de jogos na matematica
deve promover o raciocinio, bem como estimular
0 pensamento e a criatividade, oportunizando
diversas situagdes de aprendizagem. O jogo é
liberdade de a¢do do jogador, a separacdo do jogo
em limites de espaco e tempo, a incerteza que
predomina o cardter improdutivo de ndo criar
nem bens nem riquezas e suas regras (CAILLOIS,
1990). O trabalho com jogos tem contribuicdo
no papel pedagdgico de forma prazerosa aos
educandos, dando énfase a diversos ramos

da matematica, sendo que entre elas pode-se
destacar a geometria. Dentre as possibilidades
de aprendizagem de uma atividade com jogos, no
primeiro momento a interven¢do do professor,
dependendo do objetivo, deixa de ser atraente
para o aluno, pois cabe ao professor definir
em que momento deve fazer as intervencgdes
deixando que o aluno explore e faga suas analises
e conclusdes a determinada atividade. Em um
segundo momento, tem como objetivo, por meio
dosjogos, enriquecerem o conteudo ja trabalhado
de forma que os resultados sejam significativos.

Durante a pesquisa feita pelos alunos
sobre material concreto e jogos para favorecer
0 ensino sobre Numeros Inteiros e Potenciagdo
especificamente, foram encontrados e sugeridas
pela professora da disciplina: Régua dos
Numeros Inteiros e o Jogo da Potenciacdo Floral
respectivamente e principalmente relacionados
com os conteudos ministrados com o conceito de
potenciacdo e o conjunto dos numeros inteiros
respectivamente quanto a multiplicacdo e as
regras de jogo de sinais. O principal objetivo
é aliar o aprendizado integradamente com as
atividades na sala de aula, despertando assim
um maior interesse pelo assunto abordado
e propiciando um ambiente descontraido,
auxiliando o desenvolvimento de diversos
aspectos cognitivos, na constru¢do de seu
aprendizado. Nesse sentido, o uso dos jogos na
sala de aula é uma possibilidade de transicao
dos modelos tradicionais de ensino, geralmente
aula expositiva e dialogada, consequentemente
exercicios de fixacdo, para a construcdo de
formas alternativas de ensinar também os
conteudos. Entendermos que quando se pensa e
age com determinagdo em Matematica, significa
que se desenvolve a capacidade de iniciativa
a criacdo, os quais sdo alguns dos aspectos
utilizados em situacdes de jogos.

Dessa forma, o presente relato de
experiéncia foi desenvolvido com os alunos
dentro da sala de aula foi bem proveitoso e
abrangente, cuja meta € a construgdo, aplicacdo
e avaliacdo de jogos voltados para o EJA,
desta forma verificou-se sua contribuicdo na
superacdo de dificuldades de aprendizagem,
além de recurso mediador e facilitador da
construcdo do conhecimento.

METODOLOGIA

Neste relato de experiéncia pedagdgico
foram envolvidas com trés turmas dos alunos
da 5? Fase do Ensino da Educacdo de Jovens
e Adultos (EJA) do turno Noturno, da Escola
Municipal Jornalista Saba Raposo no periodo de
marco a outubro de 2017 envolvendo apenas na
disciplina de Matematica.



Na primeira etapa consistiu no
levantamento bibliografico sobre quais
materiais concretos e jogos que envolvesse o
conteudo de Conjunto de Numeros Inteiros e
Potenciacdo especificamente pelas trés turmas
dos alunos da 5° fase da Educacdo de Jovens
e Adultos que se sentiram entusiasmados,
pois promoveu discussdo e reflexdo
sobre os assuntos ministrados durante as
aulas de matematica. No decorrer, houve
paralelamente um trabalho de informacéao
sobre a importancia do uso de materiais
concretos e jogos nas aulas de Matematica na
escola, mostrado através de cartazes anexados
no mural para as demais turmas de outros
segmentos e fases existentes na escola que ndo
contempla este recurso alternativo para terem
ciéncia, pois muitas vezes eles desconhecem,
segundo os alunos envolvidos na pesquisa e,
em seguida os alunos em conjunto selecionam
dentro das pesquisas feitas de cada turma
apenas um material concreto “Régua de
Numeros Inteiros” e um jogo “Potenciacdo
Floral” para este relato de experiéncia.

Na segunda etapa foram formados quatro
grupos de cincos integrantes em cada turma
para confeccdo, elaboracdo das regras e do jogo
Potenciacdo (figura 1 e 2). Em seguida, eles
jogaram entre si (figura 3 e 4) para verificar se
ajudou para a melhor compreensdo do assunto
de Matemadtica ministrado naquele bimestre
sobre Potenciacdo, onde as regras segue abaixo:

Jogo: Potenciacdo Floral

Objetivos: Diferenciar as propriedades
da potenciacdo; Aplicar as propriedades
da potenciacédo; Fixar o conteudo.
Materiais: 30 pétalas contendo uma
propriedade que resulte o termo do
miolo, 6 miolos com potencias e 1 pétala.
Numeros de jogadores: 6 jogadores
Modo de Jogar: Cada jogador recebe
um miolo e cinco pétalas sendo que um
deles as receberd uma peca a mais. Cada
um deve encaixar as pétalas no seu
miolo. Inicia com o jogador que recebe
uma carta a mais tentando encaixar no
miolo da flor. Vence aquele que montar
sua flor mais rapidamente.

J& na confeccdo referente sobre
material concreto foi escolhido a Régua dos
Numeros Inteiros, cada aluno confeccionou
a sua régua com o auxilio da professora
utilizando papel cartdo. A régua construida
(figura 5) contém duas réguas sobrepostas
que possibilitam a movimentacdo entre elas,
de forma a permitir a consulta de resolucdes
de problemas envolvendo adicdo e subtracao
com numeros inteiros.

Nesse material concreto aplicado na sala
de aula apds a construcdo (figura 6), auxilia
no desenvolvimento da habilidade de regra de

sinais e, também explora o conceito de opostos
de um numero inteiro. O cdlculo mental é
bastante trabalhado durante a aplicacdo do
material concreto, onde os alunos relataram
também que utilizaram a régua em outra
disciplina como a de Geografia.

Figura 1 - Jogo Potenciacéo Floral

Fonte - Acervo pessoal da autora

Figura 2 - Jogo Potenciacgdo Floral

Fonte - Acervo pessoal da autora



Figura 3. Construcdo e compreensdo do Jogo da Potenciacdo Figura 4 - Alunas da 5° fase da EJA
Floral com alunas da 52 fase A

Fonte - Acervo pessoal da autora

Figura 5. Régua dos Numeros Inteiros (Foto da Autora)

Fonte - Acervo pessoal da autora

Fonte - Acervo pessoal da autora



Figura 6 - Confecgdo e demonstracio
da Régua dos Numeros Inteiros

Fonte - Acervo pessoal da autora

RESULTADOS

O trabalho com o jogo e o material
concreto auxiliou melhor a compreensao
com o0 assunto da matemadtica e mostrou-se
bastante eficaz, pois permitiu que muitos
alunosrealizassemoscdlculosde potenciacdo
e dos numeros inteiros com mais seguranca e
habilidade. O teste aplicado com apenas seis
questdes inicialmente (anexo 1), antes do
uso do material concreto e 0 jogo, onde teste
consta perguntas serviu para identificarmos
os conhecimentos anteriores que os alunos
apresentavam sobre as operac¢des com
numeros inteiros e poténcias, observou-
se um acerto em torno de 40% (figura 7).
Depois foi resolvido o teste aplicado com eles
passo a passo para possivel identificacdo da
dificuldade do conteudo.

Figura 7 - Porcentagem de acertos e erros com aplicacdo
dos testes avaliativos

Teste aplicado antes dos jogos

m ERROS

ACERTOS

Fonte - Acervo pessoal da autora

Posteriormente foi aplicado novamente
outro teste, apenas alterando os numeros com
a mesma composicdo do primeiro teste, isto &,
com questdes diferentes para verificar se houve
aprendizagem com a aplica¢do dos apds com 0
uso do material concreto e do jogo matematicos.

Nosegundo teste, verificou-se um acerto em
média de 60% (figura 8), sendo possivel perceber
que os alunos apresentavam maior seguranca
e conhecimento ao resolver o segundo teste.
Os resultados obtidos indicam que € possivel o
uso de recurso alternativo em sala de aula para
o ensino da Matemadtica, considerando-se o
trabalho em grupo que podem ser atendidos pelo
professor, em diferentes momentos propiciando
ainda, o ensino entre os discentes que favorecem
a aprendizagem coletiva.

Figura 8 - Porcentagem de acertos e erros com aplicacdo
dos testes avaliativos

Teste aplicado depois dos jogos

= ACERTOS

ERROS

Fonte - Acervo pessoal da autora

Destacamos ainda que o comportamento
dos alunos pode ser melhorado com o ambiente
de colaboracdo e inserindo com a introducao
dos materiais concretos e jogos, pois dois alunos
que inicialmente ficavam apenas conversando e
dispersos dos demais colegas, no decorrer dos
jogos, ficaram motivados e passaram a realizar
as atividades com interesse. Em geral, houve
evolucdo também no comportamento da turma,
que passou a respeitar condutas e normas pré-
estabelecidas para os jogos, expandindo essas
condutas para a sala de aula.



CONSIDERACOES FINAIS

Podemos considerar como  sendo
promissor o desdobramento desse relato
de experiéncia pedagdgica no sentido de
contribuir para as discussdes em torno de um
tema que ainda é pouco discutido e aplicado
na comunidade escolar do turno noturno
(EJA). Contudo também que o0s jogos sdo uma
ferramenta interessante e atraente de ensinar e
aprender Matematica, proporcionando ao aluno
a oportunidade de realizar as mais diversas
experiéncias e preparar-se para atingir novas
etapas de seu desenvolvimento.

No decorrer do desenvolvimento da
aplicacdo das etapas da pesquisa podera gerar
um projeto de aprendizagem, foi possivel
constatar que o trabalho com jogos nas aulas de
matemadtica, estimulou a motivacdo dos alunos
fazendo com que muitos passassem a ver as
aulas de matematicas como uma aula prazerosa
(Anexo 2 — Relato da aluna Luana Oliveira, 52
fase A). De forma a ndo se focar nas dificuldades,
desenvolvendo assim, naturalmente o raciocinio
légico, entretanto, a atuacdo do professor ndo
deve limitar-se aos jogos sugeridos, mas devem
ser buscados novos jogos que se adaptem ao
perfil do aluno e ao conteudo estudado.

A modalidade da EJA exige que se busquem
praticas educativas condizentes com a realidade
do aluno. Refletir o ensino desta modalidade
da EJA o é um desafio para aqueles docentes
que se propdem a construir uma educacdo
emancipadora, que considere o ser humano em
todas as suas dimensdes. Seguindo esse processo,
as atividades ludicas representam um caminho
eficaz na utilizacio de jogos em sala de aula, ndo
retira os outros métodos de ensino, esta proposta é
para auxiliar o professor em sala de aula, o intuito
é contribuir para que todos os que estdo com essa
dificuldade de ensino e aprendizagem.

Contudo afirmar que, partindo das
pesquisas e dos estudos desenvolvidos,
comprovou-se que o material concreto e o
jogo possibilita ao aluno a construcdo do seu
saber, deixando de ser um ouvinte passivo das
explicagdes do professor, pois na situacdo do
jogo, o aluno se torna mais confiante, expressivo
de suasideias e tirando suas proprias conclusdes.

Observa também, por meio de atividades
ladicas, os alunos com mais dificuldades
de aprendizagem passam a ver o ensino da
matemadtica como um conteudo mais prazeroso
no momento do jogo, é de fundamental
importancia que o professor faca intervencdes
pedagogicas para que os educandos possam
atuar neste processo dos conceitos matematicos.

Portanto, as aulas de matemadtica precisam
ser bem planejadas e orientadas pelos professores
para que, 0 jogo ndo seja meramente como objeto

de preenchimento de tempo, e sim, para contribuir
na formacdo dos aprendizes que passam pela
Educacdo de Jovens e Adultos, seja em matematica
ou qualquer outra area do conhecimento.

REFERENCIAS

CAILLOIS, R. Os jogos e 0os homens: a mdscara e a
vertigem. Cotovia, 1990.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia. Sao
Paulo: Paz e Terra, 1991.

IEZZI, Gelson et al. Matemdtica e realidade 6°
ano. 62 ed. Sao Paulo: Atual, 2009.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida (org.). O jogo,
brinquedo, brincadeira e a educagdo. 4 Ed. S&o
Paulo: Cortez, 2011.

LIBANEO, J. C. Diddtica. Sdo Paulo: Cortez, 1994.

MACHADO, Cristina I.Jogando com a Matemdtica
6° ao 9° ano. 1? Edicdo - Sdo Paulo: Réspel, 2003.

NETTO, S. P. Psicologia da aprendizagem e do
ensino. Sdo Paulo: Pedagdgica e Universitaria:
Sdo Paulo: EDUSP, 1987.

NOVOA, A. Relagdo, Escola e Sociedade: Novas
respostas para um velho problema. R.VS.
et al, orgs. Formacdo de professores.
Congresso Estadual Paulista sobre formacao de
educadores. UNESP, Aguas de Sao Pedro, 1991.

OLIVEIRA, Daisy Lara de. Ciéncias nas salas de
aula. 2. ed. Porto Alegre: Mediacao.

Secretaria Municipal de Manaus. Proposta
Pedagogica para o Ensino Fundamental 1°
Segmento da EJA. Manaus,2016.

SOUZA, R. T. A. e UTSUMI, M. C. A visdo dos
professores sobre a utilizagdo do ludico nas aulas
de Lingua Estrangeira no Ensino Superior, 2005.

STEWART, 1. Incriveis passatempos matemadticos.
Rio de Janeiro: Zahar, 2010.



ANEXOS

Anexo 1

Anexo 1

ESCOLA MUNICIPAL JORNALISTA SABA RAOPOSO
Aluno(a): 5" FASE :

ATIVIDADES COM NUMEROS INTEIROS E POTENCIAGAO

1 Qual dos nimeros & maior?
a)-3Jou+3
b) -3 ou ~10
c)-3doul
2 Dé trés exemplos de nimeros menores do que —4

3 Qual é o oposto de?
a7 b) 2 c)-3 d) - (-8)
4 Calcule as operaches com numeros inteiros
a)y-1+3=
b)=-20+10=
c)-15+6-10=
d)4+5+0-(-2)=
e)-1-(-2)+12=
N+5-T+(-10)=
g)(-2)2-2=
h)13+22 -(-3)2=
5 Resolva as poténcias
a)(2)*=
b) (-1)* =
€) (-3) =
d) ( 4y =
e) (-6)=
6. Reduza a uma s poléncia:
a) ¥x3-=
b) 57x5%=
¢) (7°=
d) 8° 8=

Fonte - Acervo pessoal da autora



Anexo 2 - Relato da aluna Luana Oliveira, 52 fase A

Fonte - Acervo pessoal da autora



