Revista ARETE — Revista Amazonica de Ensino de Ciéncias ISSN: 1984-7505

O LUDICO PARA APOIAR E DESENVOLVER OS
CONCEITOS MATEMATICOS NAS SERIES INICIAIS DA AMAZONIA

Célia Sandra Carvalho de Albuquerque
Yuri Exposito Nicot
Universidade do Estado do Amazonas

RESUMO: As dificuldades na formagao e na aprendizagem de conceitos matematicos basicos e
a auséncia de interdisciplinaridade entre estes conceitos ¢ as demais areas disciplinares, como as
Ciéncias Naturais, vém determinar a escolha da tematica para este projeto de pesquisa. O
desenvolvimento do mesmo ira apresentar meios e recursos didatico-pedagogicos centrados em
um ensino contextualizado, onde o processo ludico ira apoiar e desenvolver os conceitos
matematicos para ensinar os estudantes das séries iniciais na Amazonia. Este projeto de pesquisa
buscara trabalhar com jogos os conceitos matematicos e sua relagdo com outras Ciéncias. Por
meio do processo ludico, os estudantes desempenhardo um papel ativo na construgdo do seu
conhecimento, desenvolverao raciocinio, autonomia e interagdo com seus colegas.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico; Matematica; Ciéncias Naturais.

1. INTRODUCAO

Nao ha mais como conceber um ensino de Matematica e Ciéncias Naturais descontextualizado. E
importante que o aluno entenda que a Matematica ¢ as Ciéncias Naturais tém relacao direta com
o seu cotidiano, com o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da sociedade contemporanea. O
Ensino de Ciéncias requer necessariamente o desenvolvimento do pensamento cientifico, fato s6
possivel com o desenvolvimento do raciocinio 16gico e matematico. E comum que as disciplinas
de Ciéncias Naturais e Matematica para as séries iniciais, ainda sejam concebidas como
disciplina de carater decorativo, repetitivo, meramente conceitual, pois, ndo raro, sao
interpretadas como uma listagem de termos, nomenclaturas de dificil compreensdo a serem
memorizados e assim cobrados nas avaliagdes. Este projeto, ira trabalhar com o processo ludico,
pois dessa forma, faz-se uma conexao entre a pratica e a teoria, introduzindo ndo somente os

conteudos basicos de sala de aula, mas a possibilidade de se trabalhar a interdisciplinaridade.
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2. OBJETO E PROBLEMA DA PESQUISA

Na atualidade a adesdo de educadores por praticas que busquem relacionar os contetidos
curriculares e efetivar suas aplicagdes tem sido crescente. A Educacdo so se torna significativa se
houver a prerrogativa de que ensinar vai além da mera reprodu¢do do conhecimento. Neste
contexto, vincular a educacdo Matematica com a educagdo cientifica tem sido um desafio
continuo € que vem compor o objeto desta proposta de pesquisa, estabelecendo-se a seguinte
problematica: Como tornar o aluno agente do processo ensino-aprendizagem, apto a construir um
pensamento légico e cientifico que o faca participe da sociedade contemporanea? Visto que,
como problema o aluno estd sendo somente reprodutor do conhecimento sem que haja

aprendizagem em si.

3. JUSTIFICATIVA

A relevancia do tema e seu potencial para a promo¢ao da qualidade do ensino-aprendizagem,
através de novas propostas na Educagao Matematica e na Educagdo de Ciéncias Naturais tornam

imprescindivel a realizagao deste trabalho no ambito escolar.

Sabe-se, porém que a valorizagdo dos conhecimentos matematicos € algo que deve ser incutido
no educando desde cedo, sendo buscada continuamente a partir de conhecimentos adquiridos e
demonstrados. Podemos trabalhar novas propostas no Ensino de Ciéncias , de forma eficiente e
integrada com a Matematica, diante da leitura e percepg¢ao, tanto por parte do professor como do
aluno. Esta ¢ uma questdo que se impde e que necessita de atitudes e respostas que traduzam a
real necessidade de professores e alunos na busca de um melhor relacionamento com o ambiente
matematico em todos os sentidos. A educacdo Matematica deve ser feita a partir de situagoes do
cotidiano, especialmente aquelas onde o uso da Matematica ¢ pouco visivel. Num processo
tradicional de ensino-aprendizagem, a teoria se encontra dissociada da pratica. “Quando isto
acontece, o conhecimento e seu processo sao enormemente tolhidos e dificultados” (GHEDIN IN
CHARLOT et AL, 2002, p.133).

Como metodologia, recomenda-se o envolvimento dos alunos em experiéncias de aprendizagem

adequadas e significativas, nomeadamente através de projetos e atividades integradores de
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saberes diversificados. Salienta-se ainda a contribui¢do que a Matematica pode dar as outras
disciplinas escolares na partilha de “métodos proprios de estudar, de pesquisar e de organizar a
informagdo, assim como de resolver problemas e de tomar decisdes” , como no caso de Ciéncias
na Amazonia. Praticamente tudo o que se nota na realidade da oportunidade de ser tratado
criticamente com um instrumental matematico. Como um exemplo, temos os jornais, que todos
os dias trazem muitos assuntos que podem ser explorados matematicamente. “O que se pede aos
professores é que tenham coragem de enveredar por projetos” (D'AMBROSIO, 1996, p.98). E
importante ir além dos recursos que se apresentam. (DELIZOICOV, 2002, p. 36) “destaca que
sendo ou nao intensamente usado pelos alunos, o livro didatico ¢ seguramente a principal
referéncia da grande maioria dos professores e por vezes acaba sendo a Unica”. A compreensdo
da importancia do conhecimento matematico para que o homem faga uma nova leitura do
ambiente cientifico havendo interacdo entre as Ciéncias de forma mais aprofundada para a
manutencdo de um ambiente sadio e equilibrado € essencial para que as sociedades possam

delinear modelos reais de sustentabilidade.

Percebe-se, no entanto, que ndo ha agdes nesse sentido. Constata-se com mais freqiiéncia a
existéncia de processos unicos no Ensino de Ciéncias. Este fato € observado, principalmente
quando consideramos os paises periféricos, onde € visivel as dificuldades para se fazer a

interdisciplinaridade, por despreparo dos professores.

Todavia ¢ também de facil constatacao a preocupacao latente com as questoes ambientais € a
pratica do Ensino de Ciéncias, notoriamente com os rumos de ecossistemas essenciais para o
planeta como ¢ o caso da Amazonia. Considerando este contexto, destaca-se a
imprescindibilidade de projetos voltados a novas praticas de ensino. Entretanto, o que se propoe
neste projeto ¢ buscar a implantagdo dessas praticas, de forma continuada voltada a capacitagdo
dos jovens por meio da justa compreensao e percep¢ao do meio ambiente e o estudo de Ciéncias ,
para atuarem como multiplicadores da importancia da protecdo ambiental da regido Amazodnica,
promovendo de forma efetiva e concreta o desenvolvimento de técnicas para uma melhor
compreensao das Ciéncias naturais, com real propodsito de efetivar a Educagdo Cientifica,
contribuindo para a formacao da cidadania plena. (LOPES, 2002, p.23), diz que: “¢ muito facil e
eficiente aprender por meio de jogos, e isso ¢ valido para todas as idades, desde o maternal até a

fase adulta”. O jogo em si possui componentes do cotidiano e o envolvimento desperta o
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interesse do aprendiz, que se torna sujeito ativo do processo, € a confec¢ao dos proprios jogos €
ainda muito mais emocionante do que apenas jogar. O professor pode adaptar o contetdo
programatico ao jogo, por exemplo: Cada jogo proposto traz a descri¢do do material necessario,
sugestoes para a confec¢do e para o conteido a ser trabalhado, o que pode ser desenvolvido nas
areas motora, cognitiva e afetiva, indicacdo da faixa etaria, nimero de grupos e elementos por

grupo.

4. OBJETIVOS E QUADRO TEORICO

O objetivo geral da pesquisa ¢ estabelecer uma estratégia didatica para favorecer a formagao e
desenvolvimento de conceitos matematicos nos estudantes da série fundamental, baseada no
processo ludico como via que favorece um desenvolvimento ativo e uma aprendizagem ativa dos

mesmos.

Os especificos sao: demonstrar a integracdo de contetidos de Ciéncias Naturais de 5* a 8" séries
com conhecimentos matematicos, descrevendo a relagdo entre eles; identificar aspectos da
formagao dos professores de Ciéncias e Matematica e sua relacdo com a pratica pedagogica;
identificar a interface do conhecimento dos professores de Ciéncias Naturais com o
conhecimento matematico; descrever a relagao entre o conhecimento da logica Matematica e o
aprendizado em Ciéncias Naturais; utilizar atividades ladicas para inserir a Matematica como
instrumento para o Ensino de Ciéncias Naturais de 5* a 8*; desenhar o curriculo da disciplina
Matematica baseada em uma concep¢do do trabalho com o processo ludico e a relagdo

interdisciplinar de esta ciéncia com outras Ciéncias dentro do Ensino Fundamental.

Esta pesquisa se fundamentara no fato de que ndo é mais possivel apresentar a Matematica aos
alunos de forma descontextualizada, sem levar em conta que a origem e o fim da Matematica ¢ o
de responder as demandas de situagdes-problema da vida diaria. Terd como principais suportes
teoricos autores como Ubiratan D’Ambrosio que defende a ado¢do de uma nova postura
educacional, a busca de um novo paradigma de educagdo que substitua o ja desgastado ensino-
aprendizagem baseado numa relagdo obsoleta de causa-efeito (1996). Buscara fundamentacao

ainda nos pressupostos de Edgar Morin que afirma que o problema da compreensao tornou-se
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crucial para os humanos. E, por este motivo, deve ser uma das finalidades da educacao do futuro
(2001). A fragmentacdo do saber, representada pelas especializagdes do conhecimento,
aprofundou a compreensdo das partes, porém o ambiente precisa ser compreendido em sua
totalidade, e € por meio da interdisciplinaridade que se pode assimilar plenamente os conceitos de
equilibrio dindmico do ambiente. O ser humano, em fungdo de sua formagdo, assume uma
postura antropocéntrica, sem se aperceber das relagdes de interdependéncia dos elementos
existentes no meio ambiente. Nesse sentido, a interdisciplinaridade propde superar a
fragmentagdo do saber em prol do conhecimento da totalidade do universo (MORIN, 1999;
DELORS, 2000 e MORAES, 2000). No final da década de noventa as questdes relacionadas a
Matematica, teve, como uma das inovagdes destas, novas orientagdes curriculares que residem na
sua defini¢do em termos de competéncia e de tipos de experiéncias de aprendizagem que devem
ser proporcionadas aos alunos. Estas competéncias, entendidas como saberes em a¢do ou em uso,
integram conhecimentos, capacidades e atitudes que os alunos devem desenvolver. Procuram-se
assim contrariar o carater cumulativo e disperso das anteriores orientagdes programaticas
definidas em termos de objetivos relativos a cada disciplina e ano de escolaridade, assumindo-se
que a énfase da Matematica escolar ndo esta na aquisi¢do de conhecimentos isolados € no
dominio de regras e técnicas, mas sim na utilizagdo da Matematica para resolver problemas, para
raciocinar € para comunicar, o que implica a confianca e a motivagao pessoal para fazé-lo. Em
relagcdo ao Ensino de Ciéncias, Hennig afirma que, entre outros aspectos, “o Ensino de Ciéncias
nao esta desenvolvendo capacidades € nem acompanhando a evolugao dos tempos atuais” (1998,
p. 22). Desta forma pode-se concluir que “as formas de ensinar Ciéncias sdo inadequadas; o
baixo rendimento dos alunos de Ciéncias é um fato incontestavel; as criticas feitas ao Ensino de
Ciéncias sdo um atestado eloqiiente de sua ineficiéncia” (1998, p. 23). E possivel que mudangas
concretas sejam efetivadas nos programas de Ensino de Ciéncias , através da inser¢do de forma
interdisciplinar de conhecimentos matematicos. Ensinar envolve varidveis que transcendem ao
simples ato de transmitir conhecimentos. Piaget, Bruner, Dienes, Vigotsky, que contribuiram para
uma perspectiva nova do trabalho pedagogico, langando bases tedricas para uma nova visao de
escola e, particularmente, do jogo, como um elemento pedagdgico. Estes tedricos afirmam que os
resultados obtidos com jogos tém sido bastante positivos, introduzindo se nas salas de aula uma
nova dinamica, promotora de muita motiva¢do para os alunos, e constituindo para o professor

uma experiéncia gratificante.
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5. METODOLOGIA

Inicialmente sera feito o levantamento bibliografico sobre a tematica em estudo. Esta pesquisa se
desenvolvera no ambiente da sala de aula, na interagdo constante entre pesquisados e
pesquisador. Serdo selecionadas escolas localizadas na zona leste do municipio de Manaus, onde
se efetivara o estudo, perfazendo um total de 10% destas instituigdes.Proceder-se-a a realizagao
de entrevistas para aplicagdo do questionario com professores de Ciéncias e Matematica. Serdo
entrevistados 10% dos professores e 10% dos alunos de 5* a 8* séries. Na seqiiéncia se efetivara a
analise e selecdo dos contetidos programaticos de Ciéncias Naturais e Matematica, de 5* a &°
séries do Ensino Fundamental. A partir desta definigdo de conteudos e conceitos, serdo
selecionados os Jogos, para se fazer a aplicagdo dos mesmos. Para a efetivagdo dessa agdo, sera
criado o “Clube dos Jogos de Conceitos Matematicos”. Sendo realizada uma avaliacdo do
desempenho e aprendizagem dos alunos ap6s a aplicacdo das atividades. Por fim, serd desenhado
o curriculo da disciplina Matematica baseada em uma concepcao de trabalho com o processo
ludico e a relagdo interdisciplinar desta ciéncia com outras Ciéncias dentro do Ensino

Fundamental.

6. CONCLUSOES

Ao iniciar este projeto de pesquisa estavamos levando em conta as dificuldades que os alunos
possuem na aprendizagem da Matemadtica, como aproximar o conhecimento matematico das
Ciéncias naturais € como auxiliar no entendimento desses conceitos, dando maior sentido aos
mesmos, a fim de transformar o aluno de um ser passivo em um ser ativo, capaz de questionar e
construir seu conhecimento a partir de entendimentos e nao de reprodugdo. Por meio desse
projeto se desenvolvera um trabalho diferenciado, fazendo uso de jogos didaticos com o intuito
de transformar conteidos matematicos trabalhados antes, como conceitos abstratos, em algo que
chegasse mais perto da realidade dos alunos, ajudando-os a entender melhor tais conceitos, uma
vez que grande parte dos alunos aceitam passivamente como corretas as teorias que lhes sdo
impostas, ndo as questionando, ndo construindo um conhecimento légico, coerente e significativo

a respeito das mesmas.
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7. CONSIDERACOES

Este projeto de pesquisa estd em andamento, ja tendo sido feito levantamento bibliogréfico.

Atualmente em processo de selecao das Escolas onde se efetivarao os estudos.
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