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O objeto ausente da semidtica pés-moderna
Victor Leandro da Silva (UEA)
Introducao

A vida dos signos perpassa um conjunto de elos que
vao desde suas relacdes com o real até a forma como estes
progridem e concretizam os lagos entre os individuos. Desde
sua origem, a reflexdo sobre as atividades signicas tem
considerado esses aspectos como sendo imprescindiveis para
o0 estabelecimento de seus fundamentos tedricos e aplicados.

No entanto, a marcha em curso dos processos socio-
culturais contemporaneos acentuou significativamente o
fendbmenodeautonomizacdodosignoquantoamaterialidade
das coisas e do mundo, especialmente devido a expansao da
chamada sociedade virtual, que vem ganhando tracos cada
vez mais totalizantes.

Assim, para entender a funcio do trabalho semidtico
no tempo presente, € necessario que se faca um reajuste do
estatuto ordenador de suas coordenadas, as quais, conforme
indicam os estudos aqui realizados, apontam para uma
refiguracao a luz de suas posicdes perante o evanescimento
dos vinculos entre o signo e o objeto, ponto fundamental das
teorias classicas dos signos.

A procura do real

O problema do real ndo se apresentou desde o inicio
como uma questdo significativa para muitos dos teoricos
do conhecimento. Na antiguidade grega, a tradigdo
epistemologica sedimentada em Platdo ndo considera o
problema, o que faz com que seja encontrado em suas obras
no maximo indiretamente. No que tange ao entendimento
do mundo circundante, sua visao filoséfica estava muito
mais voltada para as oposi¢des entre experiéncia e razao,
nas quais ele pende fortemente para a segunda, como bem
observa o pensador inglés Bertrand Russell:

A maioria dos modernos dad como certo que o
conhecimento empirico depende ou deveria da
percepcdo. Em Platdo, porém, bem como entre
filésofos de outras escolas, encontramos uma doutrina
bastante diferente, segundo a qual nada digno de ser
denominado ‘conhecimento’ pode advir dos sentidos,
e o0 unico conhecimento real diz respeito a conceitos.
Por conseguinte, ‘2+2=4’ é conhecimento genuino, ao
passo que a declaracao de que ‘a neve é branca’ é tao
ambigua e incerta que ndo pode encontrar lugar no
rol de verdades do filésofo. (2015, p. 195)

Tal perspectiva prosseguiu pela Idade Média e chegou
até a modernidade, de modo que mesmo durante a longa
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querela entre racionalistas e empiristas, idealistas e
realistas, o real ndo era posto em discussdo e sim a verdade,
que deveria ser obtida por meio da razdo ou da experiéncia,
conforme a perspectiva adotada.

Em Hegel, cujo pensamento representa ao mesmo
tempo o estagio maximo de reverberacdo da filosofia
kantiana e do idealismo alemdo, temos ja uma abordagem
mais evidente, porém de maneira falseada, ou, para expor
em termos da dialética materialista, por meio de uma falsa
consciéncia, que, conforme também assinala Russel, confere
a racionalidade a palavra decisiva sobre o real

Ele (Hegel) reconhece - e até preconiza — que aquilo
que o empirista toma por fatos é irracional e deve
necessariamente sé-lo, sO tornando-se racional
quando, vendo-o como aspecto do todo, transforma
0 seu carater aparente. Nao obstante, a identificacdo
do real com o racional inevitavelmente conduz a certa
complacéncia inseparavel da crenca em que ‘tudo é
correto’ (RUSSEL, 2015b, p. 294).

Tem-se, portanto, um extenso panorama que Se
prolonga desde os primordios da filosofia até o periodo
moderno, em que o real foi ora negligenciado, ora debatido
tomando-se por base idealizacdes, o que impediu que fosse
reconhecido como um dos componentes fundamentais para
a compreensdo do mundo.

Este quadro comeca a ser alterado a partir de Marx e
Engels, que, de inicio, promovem uma critica contundente
aos 1idealistas, considerando seus pressupostos uma
subversdo do método coerente de compreensao do homem
e daquilo que o cerca:

Ao contrdrio da filosofia alemd, que desce do céu
para a terra, aqui é da terra que se sobe ao céu. Em
outras palavras, ndo partimos do que os homens
dizem, imaginam e representam, tampouco do que
eles sdo nas palavras, no pensamento, na imaginacao
e na representacdo dos outros, para depois chegar aos
homens de carne e osso; mas partimos dos homens
em sua atividade real, é a partir do processo de vida
real que representamos também o desenvolvimento
dos reflexos e das repercussdes ideologicas desse
processo vital (MARX; ENGELS, 1998, p. 19).

Tal entendimento progrediu para uma contraposicao
entre ciéncia e ideologia, na qual a primeira deve atuar
para, através de um profundo processo investigativo
fundado na observacao da realidade material, desmantelar
as redes ilusdrias estruturantes do edificio ideoldgico, o que
permitira, quando aplicado ao estudo das relagdes sociais,
que o idealismo fosse “despejado de seu ultimo reduto -
a concepcdo da historia -, substituida por uma concepc¢ao
materialista da historia, com o que se abria o caminho
para explicar a consciéncia do homem pela sua existéncia”
(ENGELS, 1990, p. 47). Com isso, estava definitivamente
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aberto o caminho para uma praxis epistemoldgica fincada na
observacao cientifica e na concep¢ao materialista do mundo.
Somente os objetos reais poderiam servir de explicagdo para
os ideais, uma vez que a consciéncia resultava das relagoes
do ser humano com a matéria circundante.

Entretanto, essa compreensdo esteve longe de implicar
0 que os tedricos da ciéncia denominaram realismo ingénuo,
pautado na ideia de que a mente humana teria os meios para
reproduzir uma imagem perfeita dos objetos. Ao contrario,
segundo as teorizagdes realizadas dentro da perspectiva
dialética, a apreensdo damatéria em seus aspectos fundamentais
estava longe de se realizar de forma simples e imediata.

Este é um traco bastante explorado para o Karel Kosik,
que, em Dialética do Concreto (2002), abre sua discussao
epistemologicaapartirdaquestdodofendmenoedacoisa-em-
si problematizada por Kant, porém agora sob a perspectiva
de uma pseudoconcreticidade e de sua superagdo. Sua
premissa é a de que a transposicdo do mundo fenoménico
para chegar as elaboracdes conceituais e universalizantes
se da ndo dentro dos limites epistemoldgicos do sujeito, mas
de sua conduta com relacdo a realidade concreta.

A dialética trata da ‘coisa-em-si’, mas a ‘coisa-em-si’ nao
se manifesta imediatamente ao homem. Para chegar a
sua compreensao, é necessario fazer ndo sé um certo
esforco, mas também um detour. Por este motivo o
pensamento dialético distingue entre representacao e
conceito da coisa, com isso ndo pretendendo apenas
distinguir duas formas e dois graus de conhecimento
da realidade, mas especialmente e sobretudo duas
qualidades da ‘praxis humana’ (KOSIK, 2002, p. 13).

Para Kosik, a coisa-em-si é possivel ao homem, sendo esta
um objeto da dialética. Porém, o individuo ndo atinge a coisa-
em-si sendo por um desvio que estd intimamente ligado a uma
nova forma de agir perante o objeto. Conforme ele afirma, o
ser humano ndo se apresenta ao mundo como puro sujeito
do conhecimento, mas como alguém que age e retira de sua
praxis didria uma intuicdo das coisas. Porém, esta intuigdo esta
ligada exclusivamente ao universo fenoménico, o das coisas
aparentes, de modo que através dela é possivel obter uma
representacdo do mundo, mas sem, no entanto, desvendar sua
estrutura, sua esséncia. Ao pensamento que se mostra preso a
estas formas fenoménicas, Kosik ira denominar pensamento
comum, o qual, devido a sua superficialidade, ndo pode
criticamente ultrapassar os limites da representacao.

Isto se torna particularmente problematico quando
estas representagdes ou Senso comum assumem uma
autonomia em relacdo a sua esséncia, por conta da praxis
humana que concede a representacdo a aparéncia de
realidade total e concreta. Os homens, habituados que estdo
a utilizar os elementos da realidade fenoménica, tomam-na
como absoluta, ficando presos a essa atmosfera. Assim, eles
jamais podem chegar a conhecer algo verdadeiramente,
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pois a sua representacdo cotidiana tornou-se de tal modo
independente e natural que ganhou estatuto derealidade una
e incontorndvel, a qual o ser humano esta imanentemente
restrito. A este estado de autonomia ontolégica do mundo
fenoménico, Karel Kosic dd o nome de pseudoconcreticidade.

Como exemplo deste mundo de representacdes, Kosik
nos apresenta o dinheiro. Ele é manejado livremente e com
propriedade por diversos individuos. No entanto, nenhum
deles estad interessado no que o dinheiro é realmente, ou
sobre qual é a sua esséncia. Eles preferem permanecer com a
nocao que lhes é dada pelo senso comum, tornando absoluta a
verdade que este lhes concede. Eis o mundo pseudoconcreto,
do qual fazem parte os fendmenos externos, o trafico e a
manipulacdo, as representacdes comuns e 0s objetos fixados.

O mundo dos fendmenos externos corresponde aos
processos que se desenvolvem na superficie da esséncia.
Ja o mundo do trafico e da manipulagdo detém as praticas
fetichizadas, ou seja, as representacdes tomadas a margem
da critica. O mundo das representacdes comuns, COmMo
consequéncia da pratica fetichizada, ira criar ideias que
se desenvolverdo e irdo dar origem aos diversos juizos,
construindo assim as formas ideoldgicas, enquanto que os
objetos fixados sdo tomados como naturalmente integrados a
realidade, e ndo como resultado da atividade social humana.

O que advém desses quatro mundos constituintes da
pseudoconcreticidade é um universo onde a representacao
ndo pode mais ser tomada em seu sentido real, mas como
um elemento natural que se encontra num estagio anterior
ao da atividade social humana. Os objetos, em vista disso,
perdem a necessidade de serem pensados, e, quando o sdo,
a unica orientacdo que se obtém deles é quanto ao seu papel
dentro das formas de representagdo, nunca ultrapassando-
as para alcancar sua esséncia. Assim, o verdadeiro concreto
se perde na representacdo desses mundos ilusorios.

E a este mundo pseudoconcreto que se confere um
carater de absoluta realidade, no qual a esséncia é indicada,
porém, e por conta dessa indicacdo, também oculta. Desse
modo, o fendmeno, munido de estrutura e ordenacao proprias,
assume um carater amplamente autébnomo, podendo ser
abordado e disposto em seus elementos constituintes sem, no
entanto, relacionar-se claramente com a esséncia das coisas.

Contudo, para Kosik, o mundo fenoménico esta longe
de dissociar-se da esséncia, de constituir-se como realidade
apartada da coisa-em-si. Ambos se interligam e relacionam,
construindo uma unidade que se manifesta num constante
jogo de claro-escuro entre um e outro.

Se a esséncia ndo se manifestasse absolutamente
no mundo fenoménico, o mundo da realidade se
distinguiria radical e essencialmente do mundo do
fendmeno, em tal caso o mundo da realidade seria para
0 homem ‘o outro mundo’ (platonismo, cristianismo) e
0 Unico mundo ao alcance do homem seria ‘o mundo
dos fendmenos’ (KOSIK, 2002, p. 15).
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23.A relacdo de autores que
tratam da temadtica é bastante
extensa, porém é possivel
elencar alguns nomes que
se destacam nesse debate
como Jean-Frangois Lyotard,
Zygmunt Bauman, Bruno
Latour, Gilles Lipovetsky e
Anthony Guiddens.

Aqui, temos muito clara a posicdo desenvolvida pelo
pensamento materialista dialético em vista do real. Ele
aparece para aquém de toda metafisica sem, no entanto,
dar-se claramente aos individuos, o que obriga estes a um
profundo movimento critico que perfaca o caminho desde
a representacdo até o objeto, sem o0 qué a aparéncia se
torna a ordem dominante.

Na contemporaneidade, o jogo dialético entre o
real e sua representacdo ganhara um outro conjunto de
configuracOes, especialmente a partir dos fen6menos
ligados ao espetaculo e a virtualizacdo, nos quais a
pseudoconcreticidade se apresentara potencializada em
novas formas de autonomizacao.

Do espetaculo ao virtual

Néao ha certeza sobre se os eventos desencadeadores
da modernidade ja se esgotaram ou se encontram em um
estagio diferenciado de desenvolvimento. Ndo raro é possivel
encontrar autores que questionam a legitimidade do termo
“pos-modernidade”?3, vendo neste uma precipitacdo em
poér fim a um movimento que ndo se encontra de nenhuma
forma esgotado e que talvez sequer tenha chegado a ocorrer,
0 que da ensejo a classificacdo do tempo presente como
uma modernidade cética, que coloca em duvida até mesmo
sua propria existéncia. Certo, porém, é o avanc¢o da légica
da industria cultural e da fetichizacao, que alcanca os mais
variados fendmenos da vida cotidiana dos individuos e das
sociedades de que sdo participes.

Uma das primeiras e mais veementes criticas desse
processo encontra-se em Guy Debord, que, em A sociedade
do espetaculo (1997), publicada originalmente em 1967,
aponta de modo contundente para uma constituicdo social
regida completamente pelas representacdes, constituindo
uma marca dos tempos que ora se apresentam: “Toda a vida
das sociedades nas quais reinam as modernas condi¢oes de
producdo se apresenta como uma imensa acumulacdo de
espetdculos. Tudo o que era vivido diretamente tornou-se
uma representacao” (1997, p. 13).

O mundo é o espetaculo, e 0 espetdculo identifica-se
com a aparéncia. Os objetos, bem como os acontecimentos
da existéncia, ndo interessam mais em sua materialidade, e
sim no que podem ser falseados até atingirem um estado de
desprendimento quanto as suas propriedades, transformando
avidanuma sucessdo continua de representagdes inebriantes.
Tais fenomenos sdo conduzidos fundamentalmente por
imagens, que, apartadas de sua apresentacdo usual,
obedecem a uma ordem separadora entre estas e o mundo a
que deveriam remeter:
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As imagens que se destacaram de cada aspecto da vida
fundem-se num fluxo comum, no qual a unidade dessa
mesma vida ja ndo pode ser restabelecida. A realidade
considerada parcialmente apresenta-se em sua propria
unidade geral como um pseudomundo a parte, objeto
de mera contemplacdo. A especializa¢do das imagens do
mundo se realiza no mundo da imagem autonomizada,
no qual o mentiroso mentiu para si mesmo. O espetaculo
em geral, como inversdo concreta da vida, ¢ o movimento
autonomo do néo vivo (DEBORD, 1997, p. 13).

Na sociedade espetacularizada, o real encontra-se fora
da representacao, e ndo pode ser mais localizado. Nao se pode
mais falar em pseudoconcreticidade, pois esta foi ultrapassada
e convertida na totalidade do mundo. O falso concreto inexiste
ndo por ter desaparecido, mas por expandir-se de modo
a converter-se na propria forma geral como a realidade é
percebida, assumindo-se como 0 campo proprio da experiéncia.

O problema, no entanto, é que essa experiéncia, como
substituto da percepc¢ao auténtica, ndo s6 ndo remete aos
objetos reais, como é completamente vazia, fornecendo
nada além do que arremedos de experimentacdo. Com
isso, é a propria vida que desaparece em sua verdade, ndo
SO para o sujeito em si, mas também em sua relagdo com
0s outros, pois, como disse Debord, “o espetaculo ndo é um
conjunto de imagens, mas uma relacdo social entre pessoas,
mediada por imagens” (1997, p. 14). Essa mediacdo das
imagens adquire sua emergéncia por meio da mercadoria,
que, concentrando as forcas de espetacularizacao, alcanca
sua autonomia sobre os elementos constituintes do real:

O espetaculo é o momento em que a mercadoria ocupou
totalmente a vida social. Ndo apenas a relacdo com a
mercadoria é visivel, mas ndo se consegue ver nada
além dela: omundo que se vé é 0 seu mundo. A producéo
econdmicamoderna espalha, extensa e intensivamente,
sua ditadura. Nos lugares menos industrializados, seu
reinoja estd presente em algumas mercadorias célebres
e sob a forma de dominacdo imperialista pelas zonas
que lideram o desenvolvimento da produtividade.
Nessas zonas avancadas, o espaco social é invadido
pela superposicdo continua de camadas geoldgicas de
mercadorias (DEBORD, 1997, p. 30-31).

Tem-se, aqui, uma evolucao do processo de fetichizacdo
discutido por Marx em O Capital (1998), em que a mercadoria,
longe da sua natureza enquanto produto do trabalho e das
interacbes humanas, assume a forma de objeto autéonomo,
estabelecendo relacdes entre si e com os seres humanos,
porém, com total independéncia em relagdo a eles, como se
nao existissem em funcao destes e sim por si mesmos.

E 0 que aparece de forma figurada no romance As Coisas
(2012), de George Perec, em que a historia do casal Jérome e
Sylvie é contada através da relacdo destes com o consumo de
mercadorias. Ao final, o que se tem ndo € a narrativa amorosa
de duas pessoas, e sim dos objetos, e da maneira como estes
se relacionam com os individuos ao redor.
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Como consequéncia desse processo, surge uma
organizacdo ndo somente marcada pelo consumo, mas
gerida por uma logica espetacular. Desprendidas do
movimento concreto das forcas econdmicas, as mercadorias
inserem sua artificialidade nas relacGes sociais e passam a
governa-las conforme suas especificagdes, sem prestar conta
de sua natureza. O real, que ja era epistemologicamente
mediado, passa a ser supermediado, e sem possibilidade de
superacdo. Nao se trata mais do jogo dialético entre realismo
e idealismo, ou ideologia e ciéncia, mas de um predominio
amplo e constante dos mecanismos de fetichizacdo, em que a
mercadoria delineia os termos proprios de seu movimento.
Essas caracteristicas da sociedade do espetaculo irdo
ascender a um novo patamar quando vao ao encontro das
teletecnologias, numa elisdo que resulta na massificacdo
dos fendomenos de virtualizacao.

Conforme determina Pierre Lévy, a virtualizacdo
consiste em “uma passagem do atual ao virtual, em uma
‘elevacdo a poténcia’ da entidade considerada” (LEVY,
2003, p. 17), ou seja, ao inveés de passar da poténcia ao ato,
passa-se do ato a poténcia, transformando a acdo num
caso particular de uma problematica mais abrangente,
como no caso de uma empresa que estabelece uma rede de
teletrabalho no lugar dos tradicionais escritorios. Nela, a
solucdo organizacional tipica € abandonada em nome de um
sistema espaco-temporal de coordenadas abertas, sempre
aptas a diferenciadas formas de disposicao.

Desse modo, bem como em todos os casos em que
ha virtualizacdo, considera Lévy, surgem inumeras
possibilidades, cada uma delas marcada por uma importante
liberacgao frente aos aprisionamentos da atualizacdo, sempre
condicionada a certos cddigos no tempo e no espaco. Livres
dessas diretrizes, os sujeitos podem se organizar conforme
pedirem suas necessidades e poder criativo. A postura de
Lévy ante o virtual, como bem se pode perceber, é bastante
positiva. Segundo sua visdo, este ndo sO0 ndo opera uma
diluicdo do real, como também integra-se a ele, sendo néo
mais do que uma forma de ser como as outras:

Oreal,opossivel,oatualeovirtual sdo complementares
e possuem uma dignidade ontoldgica equivalente.
Nosso propdsito ndo € certamente jogar o virtual
contra os outros modos de ser. Indissocidveis, eles
formam juntos uma espécie de dialética de quatro
polos (LEVY, 2003, p. 136).

No entanto, a propria defesa impetrada por Lévy revela
a pertinéncia da critica que ele pretende ocultar. No exemplo
dado por ele da empresa que virtualiza seus servi¢os, temos
tudo, menos as consequéncias reais que essa mudanga provoca
nasrelacdoes comunicativas, ou sobre o que sera feito da grande
quantidade de trabalhadores a serem substituidos por servicos
informatizados. No mundo da virtualizacdo desenhado por
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Lévy, as questdes atuais sdo relegadas a um plano nebuloso e
indefinido, mas cujos rastros nao conseguem ser apagados. De
igual maneira, os impactos epistemologicos da virtualizacdo
ndo sdo discutidos por ele. A Lévy, ndo € prioritario debater
sobre o quanto o virtual afeta 0 movimento da aparéncia e da
esséncia. Assim, é em outras perspectivas que esses temas e
problematizacdes serdo alcancgados.

Na contramdo de Lévy, o pensamento de Jean
Baudrillard (1991) assume a tarefa da critica da sociedade
virtual, que, segundo ele, é regida pela ordem da simulacao,
a qual consiste em “fingir ter o que ndo se tem” (1991, p. 9),
propiciando uma disparidade inusitada entre a realidade e
sua representacao:

Hoje a abstracdo ja ndo é a do mapa, do duplo,
do espelho ou do conceito. A simulacdo ja ndo é a
simulacdo de um territério, de um ser referencial,
de uma substdncia. E a geracdo pelos modelos de
um real sem origem nem realidade: hiper-real. O
territorio ja ndo precede o mapa, nem lhe sobrevive.
E agora o mapa que precede o territdrio — precessdo
dos simulacros - € ele que engendra o territdrio cujos
fragmentos apodrecem lentamente sobre a extensdo
do mapa. E o real, e ndo o mapa, cujos vestigios
subsistem aqui e ali, nos desertos que ja ndo sdo os
do Império, mas o nosso. O deserto do proprio real
(BAUDRILLARD, 1991, p. 8).

A virtualizacdo ndo é apenas o movimento da diluigdo
de uma espaco-temporalidade fixa para uma outra, mais
aberta e problematica. Ela é a substitui¢do, por meio de um
modelo, do real a que estava vinculada, construindo-se na
forma proépria de vida dos sujeitos, que, sem serem capazes
de identificar diferencas entre a realidade e o simulacro,
aderem a ordem de um mundo simulado.

Do mesmo modo que assinalou Debord na sociedade do
espetaculo, a televisdo e os meios de comunicacdo irdo exercer
um papel fundamental no processo. Contudo, eles ja nao
articulam somente uma mediacao. Envoltos na virtualidade,
tais meios tém como abolidas as abordagens perspectivas
responsaveis por estabelecer sua funcdo mediadora. Assim,
0 que fazem é assumir o todo das relacgdes, provocando uma
“confusdo do medium e da mensagem” (1997, p. 43).

Seguindo por esse raciocinio, é permitido pensar, a
partir da dindmica estabelecida por Baudrillard, que as
imagens, dentro do virtual, irdo exercer uma atividade
altamente importante, porém numa ldgica operativa mais
abrangente da que foi desenhada pela do espetaculo. Na sua
proposta de modelo substitutivo ao real, ela avanca ainda
mais e se desprende de seu trabalho mediador e passa a
ocupar uma totalidade que se desenvolve a medida em que
se multiplicam as simulacdes.

Essas ila¢Oes adquirem maior evidéncia na exposicdo
feita pelo filosofo acerca dos estagios da imagem,
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Seriam estas as fases sucessivas da imagem:

-ela é o reflexo de uma realidade profunda.

-ela mascara e deforma uma realidade profunda.

-ela mascara a auséncia de realidade profunda.

-ela ndo tem relacdo com qualquer realidade: ela é o seu préprio
simulacro puro (1991, p. 13).

Em que se percebe a tarefa desempenhada pelaimagem
desde sua tarefa refletiva comum - uma boa aparéncia,
como considera Baudrillard -, passando pela ma aparéncia,
a aparéncia fingida — estagio no qual encontra-se a sociedade
do espetaculo - até ingressar na ordem do simulacro, onde
ela deixa ndo so6 de ter qualquer vinculo com a realidade
profunda, mas também coloca a virtualidade em seu lugar.

Como resultado, o que se tem é uma nova composicao
representatoria que altera sensivelmente as relacées signicas:

Assim é a simulagdo, naquilo em que se opOe a
representacdo. Esta parte do principio de equivaléncia
do signo e do real (mesmo se esta equivaléncia é
utopica, é um axioma fundamental). A simulagdo
parte, ao contrario da utopia, do principio de
equivaléncia, parte da negacdo radical do signo como
valor, parte do signo como reversio e aniquilamento
de toda a referéncia. Enquanto que a representacdo
tenta absorver a simulacéo interpretando-a com falsa
representacdo, a simulacdo envolve todo o proprio
edificio da representacdo como simulacro (1991, p. 13).

Estabelecem-se aqui as linhas gerais que definem o
signo na simulac¢do. Tomado pelo simulacro, ele se realiza
pela negacdo de seu nexo com a realidade profunda. Nao
ha mais o que se considerar para além dele. Sua substancia
confunde-se com sua forma enquanto aparéncia.

Os exemplos de Baudrillard sdo diversos e abrangentes.
A Disneylandia, o caso Watergate compde o mesmo quadro de
organizacOesimaginariasquevisamaobliteracdopermanente
do real. Nada mais que possa liga-los ao mundo verdadeiro
esta ali presente. Somente o afastamento do mundo é o que
pode ser vivenciado nesses falsos acontecimentos.

O espetaculo e a simulacdo constituem marcas proprias
do periodo contemporaneo, e nele encontram seu mais
forte abrigo. Dominados por suas fabulacdes, os individuos
ndo vislumbram mais qualquer pretensdo de realidade. Ao
contrario, julgam-naincéomoda e supérflua. O que ndo sabem,
no entanto, é que ainda que quisessem procura-la, ndo
haveria meios de ir ao seu encontro. Ofuscada por um jogo
de luzes alucinantes, ela ja ndo é mais do que o simples eco
de um mundo esquecido, quase uma supersticdo inventada
por antigos ancidos com forte pendor para o mistico.

O problema do objeto

Emumaprimeiraanalise,aascendénciadavirtualizagao
parece indicar uma proeminéncia da semiotica nos estudos
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dos fendmenos da contemporaneidade, uma vez que o real
se encontra distante e o signo converte-se no unico elemento
palpavel de sua apreensdo. Entretanto, é necessario observar
essas proposicdes de um modo mais atento.

Voltemos a triade classica dos signos delineada por
Peirce (2012). Esta define a producdo signica como produto
da interacdo entre signo, objeto e interpretante, sendo
este ultimo responsavel pela geracdo de outros signos,
0 que garante a semiose infinita. Porém, o que ocorre na
virtualizagdo € algo diverso, uma vez que o signo se acha
livre do objeto, ndo o indicando de nenhuma forma. Logo, o
movimento triddico vé-se interrompido.

O que decorre disso € bastante disruptivo quanto a
premissa levantada anteriormente. A rigor, ndo existem
signos virtuais, ou melhor, eles nido tém possibilidade de
existéncia, posto que a retirada do objeto constitui a marca
propria dos simulacros. A semidtica do virtual é impossivel.

Pode-se pensar em adotar como viés para o impasse uma
posicdo saussureana que leva em conta somente a relacdo
significante/significado, deixando de lado o referente. Porém,
essa salda aparentemente facil aponta justamente para uma
lacuna no pensamento de Saussure (2012), que, mesmo tendo
estruturado competentemente sua teoria dos signos a margem
da referenciagdo, ndo inibiu sua atuagdo como sendo decisiva
paraseu entendimento, pois,quando eledefineaarbitrariedade
do signo linguistico, o elemento que aparece como de ligagado é
tdo so o referente, sem o qual palavras como “casa” e “maison”
ndo poderiam significar a mesma coisa.

Portanto, arecorrénciaaSaussure ndo ajudaarestaurar
a vida dos signos dentro da virtualizacdo. Esta continua a
operar de modo independente, sem vinculos que articulem
representacdo e objetidade.

Roland Barthes, ao tratar da relacdo entre significante
e significado na semiologia japonesa, aproxima-se de um
esquema tedrico demonstrativo da ruptura do signo virtual
em relacdo a seu objeto. Analisando diversos exemplos da
cultura niponica, ele observa a especificidade semioldgica
de sua organizacdo, que, desprendida da racionalidade
eurocéntrica, é regida pela logica do Zen, a qual opera em
um registro bastante diverso da tradi¢do ocidental:

Todo Zen, do qual o haicai é apenas o ramo literdrio,
aparece assim como uma imensa pratica destinada
a deter a linguagem, a quebrar essa espécie de
radiofonia interior que se emite continuamente em
nds, até em nosso sono [...] e talvez o que se chama,
no Zen, de satori [...] seja somente uma suspensao
pénica da linguagem, o branco que apaga em nds o
reino dos cddigos, a quebra dessa recitacdo interior
que constitui nossa pessoa (BARTHES, 2007, p. 98).

No signo japonés, o peso do sentido é retirado a fim
de evitar sua proliferacdo, permitindo liberar o significante,
que, livre de suas obrigacdes para com o significado, atua
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com forca propria. Tem-se, entao, o signo vazio, a sua pura
aparicdo, cuja leveza destoa do peso de significacdes que
carrega a semiologia do Ocidente. Assim, do mesmo modo
que na virtualizacdo, ocorre uma separacdo do signo em
seus componentes fundamentais.

Porém, diferentemente do que acontece nos simulacros,
essa cisdo ndo apaga o seu outro termo constituinte. O que ha
é somente um deslocamento da ordem dos signos, que passam
a agir sob o dominio do significante, sem impedir o acesso as
significacdes, que continuam a proliferar em outros planos.

Deigual maneira, o signo vazio interrompe alinguagem
sem assumir a sua totalidade, o que faz com que este se
encerre em si mesmo, deixando evidentes os limites de
sua acdo. O mesmo ndo se repete na simulacdo. Mesmo
na falta do objeto, a producdo signica continua ativa, mas
agora substituindo-o pelo simulacro, fazendo com que este
se renove continuamente, num processo que finda por
adquirir uma similitude tdo bem acabada para com o real
que suas identidades se tornam praticamente indiscerniveis.
Com isso, o0 mundo dos signos converte-se no terreno da
simulacdo infinita, cuja mecanica de funcionamento permite
sua ampliacdo sem limite.

Segue-se dai que os simulacros alcancam ndo somente
autonomia em relacdo aos objetos, mas também uma
total paridade em relacdo a estes, o que aumenta sua
impermeabilidade quanto ao mundo concreto, pois o0s
processos que antes eram vistos como exclusivamente
proprios da matéria, como a semiose, sdo perfeitamente
construidos como simulagdo, de modo que ndo existem
mais portas de entrada para o real como diferenca, muito
pelo contrério. E a forca da virtualizacio que expande seus
dominios por territorios cada vez mais extensos.

Como exemplo, podemos observar a progressao que
0 dinheiro tomou em décadas recentes. Se a época de
publicacdo da Dialética de Kosik (1963) este circulava quase
que totalmente no formato de papel, o que lhe conferia uma
materialidade conspicua e que o fildsofo tcheco ja criticava
como sendo a ocultacdo de sua verdadeira natureza, tempos
depois essa forma foi se tornando ainda mais evanescente
por meio dos cartdes e operagdes eletronicas, nas quais as
cifras se mostram somente como numeros registrados em
arquivos bancarios. Hoje, até mesmo esse modelo encontra-
se ameacado pelos bitcoins, moedas completamente
virtualizadas que ndo possuem qualquer indice espacial,
estando ao mesmo tempo em todo e nenhum lugar.

Assim, o virtual, por meio de suas complexas e
familiares imbricac¢des, sobrepde-se a totalidade do
mundo com outro mundo, em que 0S signos atuam na mais
perfeita simulacdo, corroborando o estatuto no qual sua
irrealidade se efetiva de forma absolutamente coesa, sem
pontos vagos que imprimam qualquer duvida ou suspeita
acerca de sua validade.
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Consideracoes

O itinerario de proposicdes que estruturam a sociedade
pdés-moderna aponta para um ponto seminal sobre o estudo
dos signos: no mundo do simulacro e da simulacdo, a
semiotica é uma ciéncia impossivel. Seu trabalho se resume
ndo mais a articular realidade e representac¢do, ou a analisar
0s signos e seupapelnavida social, mas tdo somente proceder
ao mapeamento da dinamica de falsifica¢Ges signicas, que
operam a margem de todo e qualquer conteudo real, o
que nada mais tem a ver com o percurso inaugurado por
Saussure, Peirce e seus sucessores.

Disso decorre que os estudos semiodticos, se quiserem
recuperar o sentido de sua relevancia, ndo podem mais
restringir-se a meros exercicios descritivos ou explicativos
de fendmenos iconicos, simbdlicos e indiciais, que ja ndo
exprimem coisa alguma além do que relacdes ilusérias. E
preciso pensar de fora desse circulo simulatorio, a fim de
cotejar sua constituicdo com aquela em que os signos se fazem
de fato presentes, e sua irrealidade possa ser desvelada.

Contudo, estes procedimentos ndo podem ser envidados
a partir dos meios disponiveis na tradi¢do. E necessario
formatar um conjunto de teorizagdes e praticas que permitam
um trajeto diferenciado de exame radical da pratica dos
signos. Em vista disso, € inevitdvel que se introduzam
também outros fundamentos para sua atividade. Esta aberto
o caminho para a semidtica critica da virtualizacao.
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